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ผลของการใช้บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น

เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
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บทคัดย่อ

วิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Group Pre-test and Post-test Design) มีวัตถุประสงค์ คือ 

(1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 (2) เพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วม

กับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  

คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยรังสิต ท่ีกำ�ลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 

จำ�นวน 21 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling-SRS) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  

(1) บทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏสิมัพนัธร์ว่มกับวฏัจกัรการเรยีนรู ้7 ขัน้เพ่ือสง่เสรมิการคดิเชิงมโนทศัน ์ (2) แบบประเมนิคณุภาพ

บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ันเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ (3) แบบวัดความสามารถ 

ในการคดิเชงิมโนทศันส์ำ�หรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 สถติิทีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลูสาํหรบัการวิจยัครัง้นีค้อื ค่าเฉลีย่ (�̄) 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) การทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ันเพ่ือเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 4.71, SD = 0.40) (2) ผลการคิดเชิงมโนทัศน์ของ

นักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์   

สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

คําสําคัญ:	 บทเรียนออนไลน์; วัฏจักรการเรียนรู้ 7E; การคิดเชิงมโนทัศน์  
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Abstract

	 The study was conducted with Mattayomsuksa five students in the second semester of the  

academic year 2023 at Satit Bilingual School of Rangsit University. Using Simple Random Sampling, a sample 

group of 21students was selected. Four types of instruments were utilized for this study: 1) Interactive 

online learninglessons with a 7E learning cycle aimed at enhancing concept thinking ability. 2) A quality  

assessment questionnaire for evaluating the effectiveness of the interactive online learning lessons with 

the 7Elearning cycle in enhancing concept thinking ability. 3) Lesson plans designed for interactive online  

learning with the 7E learning cycle to promote concept thinking ability. 4) Conceptual thinking ability tests. The  

Statistical analysis of the collected data involved calculating the mean, standard deviation, and conducting a  

dependent t-test. The results of the study are as follows: 1) The quality of the interactive online learning 

lessons with the 7E learning cycle, aimed at enhancing concept thinking ability, was found to be significantly 

high (= 4.71, SD = 0.40) 2. The conceptual thinking ability of Mattayomsuksa five students was observed 

to have improved significantly after engaging with the interactive online learning lessons employing the  

7E learning cycle, compared to their previous levels (p < 0.05).

Keywords:		 Online learning; 7E learning cycle; Concept thinking ability

1. บทนำ�

	 ในปจัจบุนัการจัดการเรยีนรูไ้ด้เขา้สูย่คุแหง่การเรยีนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 ดงัน้ัน ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถศกึษาเรียนรูจ้าก

ทุกหนแห่งผ่านสื่อที่เรียกว่าอีเลิร์นนิง (E-learning) ซึ่งได้รับความนิยมในปัจจุบันอีเลิร์นนิงถูกมาใช้สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ 

ท้ังในสถาบันการศึกษาของไทยและต่างประเทศ ผู้สอนสามารถนำ�มาใช้ท้ังเป็นส่ือหลักและส่ือเสริมในการจัดการเรียนรู้ อีเลิร์นนิง  

เกิดจากการพัฒนาแนวคิดของเทคโนโลยกีารศึกษาแห่งชาต ิกระทรวงศึกษาธกิารประเทศสหรฐัอเมรกิา ท่ีตอ้งการพฒันารปูแบบ

การเรยีนการสอนของผูเ้รยีนให้เขา้กบัศตวรรษที ่21 โดยเปลีย่นจากครเูป็นศนูยก์ลางในการใหข้้อมลูความรู ้มาเป็นเดก็เป็นผูค้้นหา

ข้อมูล คิดและเรียนรู้เองจากประสบการณ์ลงมือปฏิบัติจริง จะเห็นได้ว่าสิ่งที่โรงเรียนควรสอนควบคู่ไปกับความรู้เชิงวิชาการคือ 

ทักษะทีจ่ำ�เป็นอยา่ง การคดิสรา้งสรรค ์มวีจิารณญาณ การทำ�งานรว่มกนัและการสือ่สาร อนัเปน็พืน้ฐานสากล โดยการออกแบบ

เรียนรู้ควรเชื่อมต่อเนื้อหาความรู้ในบทเรียนเข้ากับเทคโนโลยี ผ่านตัวกลางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีความรวดเร็วในการส่งและ

รับข้อมูลสารสนเทศจึงก่อให้เกิดการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงในรูปแบบสื่อประสมเพื่อเพิ่มความน่าสนใจให้แก่บทเรียน ทำ�ให้ผู้

เรียนเกิดการเรียนรู้ในเนื้อหาวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเมื่อเทคโนโลยีพัฒนาผู้เรียนก็จำ�เป็นต้องพัฒนาทักษะการคิดและ

กระบวนการเรยีนรูไ้ปตามยุคสมยั จากแนวคดิของแผนการศึกษาแห่งชาติของกระทรวงศกึษาธกิารป ีพ.ศ. 2560-2579 กลา่วไว้

ว่า การจัดการเรียนการสอนมุ่งเน้นในผู้เรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อให้ได้ทั้งความรู้และทักษะที่จำ�เป็นต้องใช้ในการดำ�รง

ชีวิต ประกอบอาชีพ โดยทักษะจำ�เป็นในโลกศตวรรษที่ 21 เรียกโดยย่อคือ 3Rs+8Cs ซึ่ง 8Cs จะประกอบไปด้วยเน้นให้ผู้เรียน

มีทักษะการคิด อาทิเช่น ทักษะคิดอย่างมีวิจารณญาน ทักษะการคิดแก้ปัญหา ทักษะการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะ

ด้านการสื่อสาร สารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ ทักษะความเป็นผู้นำ� ทำ�งานเป็นทีม ทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (สำ�นักงานเลขาธิการสภาการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน้า 15-16) จาก

เป้าหมายทางการศึกษาข้างต้นจะเห็นว่ากระทรวงศึกษาธิการได้ให้ความสำ�คัญกับการพัฒนาผู้เรียนทักษะการคิดท่ีหลากหลาย

รวมถึงการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อนำ�ไปสู่การต่อยอดทางความคิดและทักษะต่างๆที่จำ�เป็นต่อผู้เรียน ดังนั้นทักษะของ

ผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 มีความสำ�คัญต่อการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนอย่างมาก แนวทางการจัดการเรียนรู้จึงต้องมีจุดมุ่งหมาย 
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เพื่อสร้างสรรค์ความรู้จากกระบวนการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจากงานหรือจากกิจกรรมในบริบทของโลกที่เป็นจริง  

โดยกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวจะนำ�ไปสู่การพัฒนาทักษะการคิด จากทักษะการคิดข้ันต่ำ�ไปยังการคิดข้ันสูง ผู้เรียนสามารถ 

นำ�ทักษะที่ได้มาใช้ในชีวิตประจำ�วันเมื่อเกิดปัญหาขึ้นผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหานั้น ๆ ได้ด้วยตนเอง โดยคิดทบทวนไตร่ตรอง 

ก่อนจะลงมือกระทำ� ซึ่งทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ นับเป็นอีกหนึ่งทักษะทางความคิดท่ีมีความจำ�เป็นต่อผู้เรียนในปัจจุบัน 

เนื่องจากการคิดเชิงมโนทัศน์เป็นการพัฒนาความสามารถทางสติปัญญาของผู้เรียน ในการประสานเช่ือมโยงข้อมูลเกี่ยวกับ 

เรื่องใดเรื่องหนึ่งให้เป็นระบบ จนเกิดเป็นมโนทัศน์รวบยอดของเรื่องนั้น ๆ การคิดเชิงมโนทัศน์เป็นการคิดเพื่อฝึกความสามารถ

ในการอธบิาย การทำ�ความเขา้ใจสิง่ทีร่บัรู้ การเพิม่พนูมโนทศันใ์หม ่ๆ  มเีหตมุผีล การคิดเชงิมโนทศันจ์ะเปรยีบเสมอืนคลงัความรู้ 

ความเข้าใจท่ีการคิดมิติอ่ืน ๆ สามารถหยิบยืมไปใช้ประโยชน์ได้และนำ�ไปสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ ได้เพ่ิมข้ึนจะเห็นได้ว่า ทักษะการเรียนรู้ 

ที่สำ�คัญของผู้เรียนใน  ศตวรรษที่ 21 คือ การมุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้ที่กระบวนการคิด ซึ่งการคิดเชิงมโนทัศน์ถือเป็นอีกหนึ่ง

ทักษะที่ควรส่งเสริมและฝึกฝนให้เกิดขึ้นแก่ผู้เรียน 

	 วชิาสังคมศกึษาเปน็วชิาทีเ่นน้การคดิรวบยอดและนำ�หลกัการจากสาขาวชิาตา่ง ๆ  มาเพ่ือใหผู้เ้รยีนเขา้ใจและวิเคราะห์

ปรากฎการณส์งัคมอยา่งมเีหตุผลและความเขา้ใจโลกแหง่ความจรงิ การเรยีนรูใ้นวชิานีต้อ้งสามารถตอบสนองกบัการเปลีย่นแปลง

ของสังคมได้และนอกจากนี้การเรียนวิชาสังคมศึกษาเน้นการนำ�ความรู้ที่ได้สามารถนำ�มาใช้ในชีวิตประจำ�วัน ตลอดจนการ 

แก้ปัญหาเพื่อพัฒนาทักษะทางสังคมของผู้เรียน นอกจากนี้ วิชาสังคมศึกษายังนับเป็นสาระวิชาท่ีมีความสำ�คัญในการปลูกฝัง  

สง่เสรมิ และพฒันาผูเ้รยีนใหเ้ติบโตเปน็พลเมอืงดีของสังคมท้ังในระดบัประเทศและระดบัสงัคมโลก ครสูงัคมศกึษาจงึควรวางแผน 

ออกแบบ รวมถงึจดักจิกรรมการเรยีนรูห้รอืพฒันาสือ่การเรยีนรูท้ีช่ว่ยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการคิดเชงิมโนทศัน ์เพือ่ใหผู้เ้รยีน

สามารถคิดและเกิดมุมมองในการเรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน รอบคอบ กว้างขวางมากขึ้น ตลอดจนสามารถประยุกต์

ใช้ความรู้ในการดำ�รงชีวิตได้อย่างเหมาะสมภายใต้บริบทของโลกในยุคปัจจุบันนอกจากการจัดการเรียนรู้ให้เกิดทักษะการคิด 

เชิงมโนทัศน์ในวิชาสังคมศึกษาแล้ว สื่อการเรียนการสอนก็มีความสำ�คัญต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนซึ่งเป็นตัวกลางนำ�ความรู้จาก 

ผู้สอนไปสู่ผู้เรียน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้เลือกบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์มาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนเนื่องจากบทเรียน

ออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์เป็นสื่อการสอนที่สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้โดยใช้เทคนิค สื่อประสมการนำ�เสนอด้วย

ภาพกราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง และมีการลำ�ดับบทเรียนตามวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน ได้แก่ 1. ข้ันทบทวนความรู้เดิม 

(elicitation phase) คอื ผูส้อนออกแบบกจิกรรมในบทเรยีนเพือ่กระตุน้ใหผู้เ้รยีนไดแ้สดงความรูเ้ดมิออกมาทำ�ใหผู้ส้อนทราบว่า 

ผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้เดิมมากน้อยเพียงใด 2.ขั้นสร้างความสนใจ (engagement phase) คือ ผู้สอนออกแบบกิจกรรมใน 

บทเรียนให้ผู้เรียนได้ศึกษาข่าวสารจากสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง เพ่ือกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 3.ข้ันสำ�รวจค้นหา (exploration 

phase) คือ เมื่อผู้เรียนเข้าใจในประเด็นที่สนใจที่จะศึกษาแล้วผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมในประเด็นดังกล่าวด้วย 

แหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น เว็บไซต์ ใบความรู้ สื่อวีดีโอ 4.ขั้นอธิบาย (explanation phase) คือ เมื่อผู้เรียนได้ข้อมูล 

มาอย่างเพียงพอจากการสำ�รวจและค้นหาแล้ว ผู้สอนออกแบบบทเรียนให้มีสถานการณ์ตัวอย่าง เพ่ือให้นักเรียนอธิบาย 

ยกตัวอย่างเชื่อมโยงเป็นความคิดรวบยอดกับสถานการณ์ท่ีกำ�หนด 5.ขั้นขยายความคิด (elaboration phase) คือ ผู้เรียน 

นำ�ความรู้ที่ได้สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงเข้ากับความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม มาสรุปเป็นความคิดรวบยอดและทุกคน

สามารถแชร์ความคิดในแผนผังความคิดร่วมกันได้เพื่อขยายความรู้ให้กว้างข้ึน 6.ข้ันประเมินผล (evaluation phase) คือ  

ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยขั้นตอนการต่าง ๆ เช่น แบบฝึกหัด หรือ ให้ผู้เรียนลำ�ดับเหตุการณ์ท่ีได้เรียนรู้ 

หากลำ�ดับได้แสดงว่าผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในประเด็นที่ศึกษา และ 7.ขั้นนำ�ความรู้ไปใช้ (extension phase) คือ ผู้เรียน 

นำ�ความรูห้รือขอ้มลูทีเ่ชือ่มโยงทางความคิดแลว้ไปประยกุตใ์ช้ใหเ้กิดประโยชนใ์นชีวติประจำ�วนั โดยมผีูส้อนออกแบบสถานการณ ์

หรอืคำ�ถามเพือ่ใหน้กัเรยีนนำ�ความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณต์า่ง ๆ  ทีก่ำ�หนด จากลำ�ดบัขัน้การเรยีนรูผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรู้ 

ได้ด้วยตนเองอย่างมีระบบ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจเนื้อหาวิชาสังคมศึกษาได้รวดเร็ว และผู้เรียนสามารถโต้ตอบ 

ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนออนไลน์ ได้จึงทำ�ให้เกิดการตัดสินใจการเลือกด้วยตนเอง ข้อดีของบทเรียนบทเรียนออนไลน์แบบมี
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ปฏสัิมพนัธ์ ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ด้ตามความสามารถของตนเอง บทเรยีนมคีวามยดืหยุน่ สามารถกลบัมาเรยีนซํา้ได้เท่าท่ีต้องการ 

สง่เสรมิใหมี้ความรบัผิดชอบต่อตนเอง ต้องควบคุมการเรยีนดว้ยตนเองเกดิการแก้ไขปญัหาและฝกึคดิอยา่งมเีหตผุล ตลอดจนเกดิ

การคดิรวบยอดเชงิมโนทศันไ์ด ้ดงันัน้เชือ่วา่บทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏสิมัพนัธน์า่จะชว่ยใหไ้ดบ้ทเรยีนทีม่ปีระสทิธภิาพสามารถ

ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ

	 การเรยีนการสอนในวิชาสงัคมศึกษาในปัจจุบัน กนก จนัทรท์อง (2560, หนา้227) กลา่วในบทความการสอนสงัคมศกึษา

ในศตวรรษที่ 21 ว่าการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาในบริบทที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ต้องคำ�นึงถึงทักษะการเรียนรู้ 

ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเร่ิมต้นในประเทศสหรัฐอเมริกาท่ีมีแนวคิดเร่ือง “ทักษะแห่งอนาคตใหม่การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21”  

ซึ่งเห็นได้ว่าการสอนสังคมศึกษาในศตวรรษที่ 21 น้ัน ครูสังคมศึกษาควรเน้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดข้ันสูงจากการเรียนการสอน 

เช่น ทักษะการคิดแก้ปัญหา คิดวิเคราะห์และการคิดเชิงมโนทัศน์ เป็นต้น และครูสังคมศึกษายุคนี้จึงต้องให้ความสำ�คัญในการ

จดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยเอาสือ่เทคโนโลยทีีท่นัสมยัมาชว่ยเสริมกจิกรรมการเรยีนรูใ้หผู้เ้รยีนมแีรงจงูใจและกระตอืรอืรน้

ในการเรียนรู้ รวมถึงครตูอ้งปรบัตวัใหเ้ขา้กบัยคุสมยัของวยัผูเ้รยีน โดยการพฒันาตนเองใหเ้ปน็ ครยูคุใหมท่ีส่ามารถใชเ้ทคโนโลย ี

เช่น อินเทอร์เน็ต สมาร์ทโฟน และโซเชียลมีเดียได้ซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติในปัจจุบันในการพัฒนาคนเป็นสำ�คัญอีกทั้ง

ยังพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ เพื่อเกิดการปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ปัจจุบัน

	 ดังน้ัน ในการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยจึงได้เลือกสร้างสื่อการเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษาข้ึนเพื่อพัฒนาการเรียน 

การสอนวิชาสังคมศึกษาในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยออกแบบบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้  

7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 ในรายวิชาวิชาสังคมศึกษาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสามารถ 

การคดิเชงิมโนทัศน์ ทำ�ใหเ้กดิการเรียนรูอ้ยา่งเปน็ระบบ สามารถจำ�แนกแยกและเชือ่มโยงข้อมลูทีเ่ก่ียวข้องได ้ทัง้ยงัเป็นแนวทาง

ในการออกแบบสือ่การจัดการเรียนรูท้ีม่คุีณภาพใหผู้ส้อนวชิาสงัคมศกึษาสามารถนำ�ไปใชใ้หเ้กดิประโยชนต์อ่การเรยีนรูข้องผู้เรยีน 

ในศตวรรษที่ 21 ในโอกาสต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ 

ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 

	 2. เพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักร 

การเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5

สมมติฐานการวิจัย

	 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์

ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีการคิดเชิงมโนทัศน์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

ขอบเขตของการวิจัย

	 การศึกษาเรื่องผลของการใช้บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน เพื่อส่งเสริมการคิด 

เชิงมโนทัศน์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 ได้กำ�หนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

	 1.	ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยรังสิต ภาคเรียน

ที 2 ปีการศึกษา 2566 จำ�นวน 3 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 62 คน

	 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ห้อง A โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยรังสิต 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จำ�นวน 21 คน ซ่ึงได้มาโดย วิธีการสุ่มอย่างง่าย (simple random sampling) ด้วยวิธีการจับสลาก 
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	 3.	ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
	 3.1	ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น 
	 3.2	ตัวแปรตาม คือ การคิดเชิงมโนทัศน์

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	 1. โรงเรียนได้สื่อการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้บทเรียนบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักร 
การเรียนรู้ 7 เพื่อใช้ในการเรียนการสอนในโรงเรียน
	 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์จากบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับ
วัฏจักรการเรียนรู้ 7
	 3. ครูวิชาสังคมศึกษาได้แนวทางและทางเลือกในการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาสำ�หรับการเรียนการสอนต่อไป 

2. ทบทวนวรรณกรรม 
	 2.1	 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนออนไลน์

 กรกนก ยงค์โภชน์ (2561, หน้า 17) บทเรียนออนไลน์ คือ การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ผ่านระบบ  
e-Learning โดยใช้ เทคโนโลยีบริหารจัดการ ในรูปแบบ LMS (learning management system) เป็นระบบการจัดการเรียน
รู้เป็นซอฟต์แวร์ทำ�หน้าที่บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บและ CMS (content management system) เป็นระบบการ
จัดการเนื้อหาของเว็บ เพื่อตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียนช่วยให้สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา

	ปริญญา ยวงทอง (2564, หน้า 26) การจัดการเรียนรู้ออนไลน์คือการใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตในการเรียนรู้
และสอน ผ่านเว็บไซต์หรือแอปพลิเคชัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา มีวิดีโอการสอน บทเรียน 
แบบฝกึหดั และการทดสอบความรู ้โดยมรีะบบสนบัสนนุการเรยีนรูแ้ละการตดิตามความก้าวหนา้ เพือ่ใหก้ารเรยีนรูเ้ปน็ไปอยา่ง
สะดวก ยืดหยุ่น และมีประสิทธิภาพในทุกๆ สถานการณ์การเรียนรู้

	ธีระยุทธ์ หมันหลี (2564, หน้า 9) การเรียนออนไลน์เป็นการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยสามารถเลือกบทเรียนเรียนตามความสามารถและความถนัดตนเองได้ เนื้อหาของบทเรียนมักประกอบ 
ไปดว้ยรูปภาพ ขอ้ความ วดีิโอ เสยีง และสือ่มลัติมเีดียอืน่ ๆ  โดยมเีวบ็เบราเซอรเ์ปน็ตวักลาง ทำ�ใหผู้เ้รยีนผูส้อน และเพือ่นรว่มชัน้ 
สามารถติดต่อปรึกษา และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันได้เหมือนการเรียนในช้ันเรียนปกติ นอกจากน้ียังทำ�ให้สามารถ
เรียนได้สะดวกทุกที่และทุกเวลา	

	สรุปได้ว่า บทเรียนออนไลน์คือการศึกษาและเรียนรู้ผ่านการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็น 
การเรียนรู้ด้วยตนเองท่ีผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถและความสนใจของตนเอง บทเรียนจะมีเน้ือหาท่ีหลากหลาย 
รูปแบบ เช่น ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ และมัลติมีเดียอ่ืน ๆ ซ่ึงจะถูกส่งผ่านเว็บเบราว์เซอร์หรือแอปพลิเคชันต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน 
นอกจากน้ี ผู้เรียนยังสามารถติดต่อสื่อสาร ปรึกษา และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้สอนและเพื่อนร่วมช้ันได้ผ่านช่องทาง 
การส่ือสารที่ทันสมัยบทเรียนออนไลน์จึงเป็นรูปแบบการเรียนที่ยืดหยุ่นและสามารถปรับให้เหมาะสมกับความต้องการและ 
สภาพแวดล้อมของผู้เรียนได้ในทุกระดับ
	 2.2	 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับสื่อปฏิสัมพันธ์

 พงศธร ตั้งสะสม (2559, หน้า18-19) ส่ือปฏิสัมพันธ์ คือสื่อท่ีนำ�องค์ประกอบของสื่อชนิดต่างๆ มาผสมผสาน 
ใหเ้ขา้กนัอยา่งเปน็ระบบ ซึง่ประกอบไปดว้ย ตวัอกัษร (text) ภาพนิง่ (still Image) ภาพเคลือ่นไหว (animation) เสยีง (sound) 
และวิดีโอ (video) โดยสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งต่อสู่ผู้ใช้และส่ือความหมายอย่างมีปฏิสัมพันธ์กัน 
ผู้ใช้สามารถควบคุมสื่อนั้นให้แสดงออกตามความต้องการผ่านระบบนั้น ๆ  เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ของการใช้งานรูปแบบของ 

ส่ือปฏิสัมพันธ์ มีหลากหลายต้ังแต่รูปแบบพ้ืนฐานท่ีผู้ใช้สามารถตอบสนองต่อส่ือท่ีสัมผัสได้จริง ท้ังให้ผลตอบรับทันทีหรือต้องใช้เวลา 
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			   ศยามน อินสะอาด (2561, หน้า36) บทเรียนอีเลิร์นนิงแบบมีปฏิสัมพันธ์ (interactive) จะคล้ายกับบทเรียนอีเลิร์นนิง

แบบการใช้ตัวอักษรนำ�เสนอแต่มีองค์ประกอบโต้ตอบแบบมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือเสริมสร้างการเรียนรู้นอกจากน้ียังมีการใช้งานท่ีมากข้ึน

ของภาพกราฟฟิก แผนภูมิ แผนภาพและวีดีโอ

	สรุปได้ว่า สื่อปฏิสัมพันธ์หมายถึง สื่อท่ีรวมสื่อประสมต่างๆเข้าไว้ในสื่อเดียว อาทิเช่น ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  

ตัวอักษร กราฟิก เสียง วีดีโอ โดยผ่าน กระบวนการทางคอมพิวเตอร์ สื่อปฏิสัมพันธ์จะสื่อที่สามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้โดยผ่าน

การคลิกท่ีไอคอนหรอืขอ้ความทีเ่ปน็เชงิโต้ตอบภายในสือ่ปฏสิมัพนัธ ์ซึง่สือ่ปฏสิมัพนัธส์ามารถใช้งานไดทุ้กท่ีทุกเวลา ทำ�ใหผู้เ้รยีน

เกิดความสนใจในบทเรยีนและทำ�ใหผู้เ้รยีนเกิดการคิดข้ันสงูเช่น การแกไ้ขปัญหา การทดลองปฏบัิต ิรวมถึงสามารถวัดความเขา้ใจ

ของตนเองผ่านสื่อปฏิสัมพันธ์ได้อีกด้วย	

	 2.3	 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น

 สุรัชวดี สุภาพ (2562, หน้า 26) ได้กล่าวถึงวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น ว่า หมายถึง การจัดการเรียนรู้เน้นการนำ�

ความรู้เดิมของผู้เรียนออกมาก่อนเริ่มต้นเรียนรู้สิ่งใหม่ เพื่อให้ผู้สอนได้ตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียน ซึ่งทำ� ให้ผู้สอนสามารถ

จัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความรู้ของผู้เรียนได้ และผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ข้ึนจากความรู้ของตน และ 

การจดัการเรยีนรูด้ว้ยรูปแบบดังกลา่วยงัมเีปา้หมายหรอืจดุเนน้ในเรือ่งการถา่ยโอนความรู้ของผูเ้รยีนไปสูป่ระสบการณ์จรงิ เพือ่ให้

ผูเ้รียนสามารถนำ�ความรูไ้ปปรบัใชใ้นชวีติประจำ�วนัในขัน้ตอนสดุทา้ยซึง่ทำ�ใหก้ารเรยีนรูข้องผูเ้รยีนเปน็การเรยีนรูท้ีม่คีวามหมาย 

อัฐวจี ปิ่นแก้ว (2562, หน้า 26)  กล่าวไว้ว่าวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้นเน้นการการเรียนรู้และให้ความสำ�คัญกับการ

ตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่ครูต้องทำ�ข้ันตอนดังกล่าวนี้ก่อนเร่ิมบทเรียน เนื่องจากการตรวจสอบความรู้เดิม 

จะทำ�ให้ให้ผู้สอนได้ทราบถึงพื้นฐานความรู้ของผู้เรียนและดำ�เนินการสอนต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2565, หน้า 120) ได้กล่าวถึง วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น ไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร

การเรียนรู้ 7 ขั้นเป็นการเรียนรู้ทำ�ให้ผู้เรียนสามารถใช้การคิดอย่างมีเหตุผลและสามารถประเมินความเข้าใจของตนเองได้ โดย

การเชื่อมโยงประสบการณ์ความรู้ใหม่และประสบการณ์ความรู้เดิมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สรุปได้ว่า วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น หมายถึง ขั้นตอนวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถสืบเสาะหาความรู ้

ด้วยตนเอง และในขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังหมด 7 ข้ัน จะเน้นวิธีการตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียน เพื่อผู้สอน 

จะไดว้างแผนขัน้ตอนการสอนอยา่งเปน็ระบบ สิง่ใดมาก่อนมาหลงัตามพืน้ความรูเ้ดมิของผูเ้รยีน และใหผู้เ้รยีนการเรยีบเรยีงความรู้ 

อย่างเป็นระบบ รวมถึงเกิดมโนทัศน์ในการเรียนได้อย่างรวดเร็วในบทเรียนน้ัน ๆ โดยต้องสามารถนำ�ไปใช้แก้ไขปัญหาหรือปรับใช้ 

ในชวิีตประจำ�วนัของผูเ้รยีนได ้ โดยมคีรเูปน็ผูส้นบัสนนุใหผู้เ้รยีนค้นพบความรู้ใหม่ๆ  จงึจะเกดิการเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมายและ

มีประสิทธิภาพ สามารถสรุปเป็นตารางบทบาทครูและนักเรียนตามวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้นได้ ดังนี้ 
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ตาราง 1  

บทบาทของครูและนักเรียนในการเรียนการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น  

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน

1.ขั้นทบทวนความรู้เดิม

(Elicit)

1. ถามคำ�ถามเพื่อทดสอบความรู้เดิมของนักเรียน

2. อธิบายความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับความรู้ใหม่ที่

นักเรียนจะเรียน

1. ตอบคำ�ถามและแสดงความคิดเห็นที่มีต่อ

สถานการณ์สื่อการสอน หรือข้อมูลต่าง ๆ

2. แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในชั้น

2. ขั้นสร้างความสนใจ

(Engage)

1. สร้างความสนใจ

2. สร้างความอยากรู้อยากเห็น

3. ตั้งคำ�ถามกระตุ้นให้นักเรียนคิด

4. ดึงเอาคำ�ตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่นักเรียนรู้หรือ

ความคิดเกี่ยวกับความคิดรวบยอดหรือเนื้อหาสาระ

1. ตอบคำ�ถาม คิดและตั้งคำ�ถามจาก

สถานการณ์สื่อการสอน หรือข้อมูล ต่าง ๆ 

ด้วยความสนใจและอยากเรียนรู้

2. แสดงความสนใจ

3. ขั้นสํารวจค้นหา

(Explore)

1. ส่งเสริมให้นักเรียนทำ�งานร่วมกันในการสำ�รวจคำ�ตอบ

2. สังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่างนักเรียนกับ

นักเรียน

3. ซักถามเพ่ือนำ�ไปสู่การสำ�รวจตรวจสอบของนักเรียน

1. คิดอย่างอิสระแต่อยู่ในขอบเขต

2. ลงมือปฏิบัติโดยการตั้งสมมติฐาน ทดสอบ

สมมติฐาน

3. พยายามหาทางเลือกในการแก้ปัญหาและ

อภิปรายทางเลือกเหล่านั้นกับคนอื่น ๆ

4.ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 

(Explain)

1. ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบายความคิดรวบยอดหรือแนวคิด

หรือให้คำ�จำ�กัดความด้วยคำ�พูดของนักเรียนเอง

2. ให้นักเรียนแสดงหลักฐานให้เหตุผลและอธิบายให้

กระจ่าง

3. ให้นักเรียนอธิบายให้คำ�จำ�กัดความและชี้บอกส่วน

ประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพ

4. ให้นักเรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเป็นพื้นฐาน

ในการ อธิบายความคิดรวบยอด

1. อธิบายการแก้ปัญหาหรือคำ�ตอบที่เป็นไปได้

2. ฟังคำ�บรรยายของคนอื่นอย่างคิดวิเคราะห์

3. ถามคำ�ถามเกี่ยวกับสิ่งที่คนอื่นได้อธิบาย

4. ฟังและพยายามทำ�ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่

ครูอธิบาย

5. อ้างอิงกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติมาแล้ว

6. ใช้ข้อมูลที่ได้จากการบันทึกการสังเกต

ประกอบคำ�อธิบาย

5. ขั้นขยายความรู้

(Elaborate)

1. คาดหวังให้นักเรียนได้ใช้ประโยชน์จากการช้ีบอกส่วน

ประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพคำ�จำ�กัดความและการ

อธิบายสิ่งที่ได้เรียนรู้มาแล้ว

2. ส่งเสริมให้นักเรียนนำ�สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู ้

ไปประยุกต์ใช้หรือขยายความรู้และทักษะใน

สถานการณ์ใหม่ท่ีใกล้เคียงกับสถานการณ์ท่ีเรียนมาแล้ว

3. ให้นักเรียนอ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้งแสดง 

หลักฐานและถามคำ�ถามนักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง

หรือได้แนวคิดอะไร

1. นำ�การช้ีบอกส่วนประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพ 

คำ�จำ�กัดความ คำ�อธิบาย และทักษะไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ที่คล้ายกับ

สถานการณ์เดิม

2. ใช้ข้อมูลเดิมในการถามคำ�ถาม กำ�หนด

จุดประสงค์ในการแก้ปัญหาตัดสินใจและ

ออกแบบการทดลอง

3. ลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล จากหลักฐาน

ที่ปรากฏ

4. บันทึกการสังเกตและอธิบาย

5. ตรวจสอบความเข้าใจกับเพื่อน ๆ



34 35

วารสารรามคำ�แหง ฉบับบัณฑิตวิทยาลัย ปีที่ 7 ฉบับที่ 3  กันยายน - ธันวาคม 2567

Ramkhamhaeng University Journal: Graduate School Vol. 7 No. 3 September - December 2024

ISSN 2672-9822 (Online)

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน

6. ขั้นประเมินผล

(Evaluate)

1. สังเกตนักเรียนในการนำ�ความคิดรวบยอดและ

ทักษะใหม่ไปประยุกต์ใช้

2. ประเมินความรู้และทักษะของนักเรียน

3. หาหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนได้เปลี่ยนความคิด

หรือพฤติกรรม

4. ให้นักเรียนประเมินตนเองเกี่ยวกับการเรียนรู้และ

ทักษะกระบวนการ

5. ถามคำ�ถามปลายเปิด เช่น ทำ�ไมนักเรียนจึงคิดเช่น

นั้น มีหลักฐานอะไร นักเรียนรู้อะไรเกี่ยวกับสิ่งนั้น

และจะอธิบายสิ่งนั้นอย่างไร

1. ตอบคำ�ถามปลายเปิด โดยใช้การสังเกต

หลักฐานและคำ�อธิบายที่ยอมรับมาแล้ว

2. แสดงออกถึงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

ความคิดรวบยอดหรือทักษะ

3. ประเมินความก้าวหน้าหรือความรู้ด้วย

ตนเอง

4. ถามคำ�ถามที่เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมให้มีการ

สำ�รวจตรวจสอบต่อไป

7. ขั้นขยายความคิดรวบ

ยอด (Extend)

1. สร้างสถานการณ์ที่โยงไปสู่สถานการณ์ที่มีความ

ซับซ้อน หรือสถานการณ์ท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจำ�วัน

2. ส่งเสริมให้นักเรียนเช่ือมโยงความรู้กับความรู้อ่ืน ๆ

1. นำ�ความรู้เดิมเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่  

เพื่ออธิบายหรือนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน

2.4	 การวัดและประเมินการคิดเชิงมโนทัศน์
 เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2563, หน้า 138-139) การวัดและประเมินความคิดเชิงมโนทัศน์วิธีการหนึ่งที่นิยม 

นํามาใช้วัความคิดเชิงมโนทัศน์และประเมินความคิดรวบยอด คือ การสร้างแผนผังมโนทัศน์ (concept mapping) เนื่องจาก
แผนผังมโนทัศน์เป็นเครื่องมือที่ใช้ตรวจสอบความคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียน ซึ่งจะแสดงในรูปของกลุ่มคําหรือข้อมูล 
เชิงสารสนเทศท่ีนักเรียนเป็นผู้สร้างข้ึน เพ่ือนําความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับความคิดรวบยอด และความสัมพันธ์ของความคิดรวบยอด
ภายในมโนทัศน์นั้น ๆ แผนผังมโนทัศน์จึงเป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์ในการจัดการเรียนรู้ ที่ช่วยให้นักเรียนจัดระเบียบความคิด
และสามารถสรุปเรื่องที่ตนเองเรียนได้

 สุรางค์ โคว้ตระกูล (2565, หน้า 131-332) ได้กล่าวถึงการวัดและประเมินความคิดเชิงมโนทัศน์ ว่าการวัดความ
คิดเชงิมโนทศัน์สามารถวดัไดจ้ากแผนทีม่โนทศันท์ีเ่ปน็ยทุธศาสตรก์ารสอนทีน่กัจติวทิยาปญัญานยิม โนแวค และ โกวนิ (Novek 
and Gowin, 1984) เสนอให้ใช้แผนที่มโนทัศน์เพื่อแสดงความสัมพันธ์ของความคิดรวบยอดซึ่งอยู่ในมโนภาพหรืออยู่ในใจ  
ช่วยในการเข้ารหัสในความจำ�ระยะยาวอย่างมีเป้าหมาย และจะสามารถเขียน แผนผังแผนที่ความคิดรวบยอดให้ผู้อื่นเข้าใจ 
ได้เหมือนกับเวลาใช้แผนที่เวลาเดินทางการดูแผนที่ จะช่วยให้มีภาพพจน์ในใจว่าเมืองต่าง ๆ  อยู่ที่ไหน และมีความสัมพันธ์ 
ซ่ึงกนัและกนั วดัความสามารถการคดิเชงิมโนทศันด์ว้ยเกณฑก์ารใหค้ะแนนแผนผงัมโนทศัน ์(Novak and Gowin, 1984 อา้งถงึ 
ในภัทราพร เตชวาณิชย์, 2561, หน้า 175) 

ตารางที่ 2 

เกณฑ์การให้คะแนนแผนผังมโนทัศน์

รายการประเมิน
คำ�อธิบายระดับคุณภาพ

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)
1.ความสามารถ
ในการคัดเลือก
และแยกแยะ
ข้อมูล

สามารถคัดเลือกและ
แยกแยะข้อมูลได้ถูก
ต้องครบถ้วน

สามารถคัดเลือกและ
แยกแยะข้อมูลได้ถูก
ต้องแต่ไม่ครบถ้วน

สามารถคัดเลือกและ
แยกแยะข้อมูลได้

ไม่สามารถคัดเลือกและ
จําแนกข้อมูลได้สามารถ
คัดเลือกและจําแนกข้อมูล
ได้แต่ไม่ถูกต้อง
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รายการประเมิน
คำ�อธิบายระดับคุณภาพ

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)

3. การเชื่อมโยง
ความรู้ได้ถูกต้อง

สามารถเชื่อมโยงความ
รู้ได้ถูกต้องมากกว่า 
70% ขึ้นไป

สามารถเชื่อมโยงความรู้
ได้ถูกต้องมากกว่า 50%
แต่ไม่เกิน 70%

สามารถเชื่อมโยงความรู้
ได้ถูกต้องไม่เกิน 50%

ไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ได้

4. สรุปความรู้ได้
ถูกต้อง ครบตรง
ประเด็น

สามารถสรุปความรู้ได้
ครบและตรงประเด็น
และถูกต้อง 4 หัวข้อ

สามารถสรุปความรู้ได้ 
ครบและตรงประเด็น
และถูกต้อง 3 หัวข้อ

สามารถสรุปความรู้ได้ 
ครบและตรงประเด็น
และถูกต้อง 2 หัวข้อ

ไม่สามารถสรุปความรู้ได้
ครบ หรือ สามารถสรุป
ความรู้ได้ถูกต้อง 1 หัวข้อ

3. วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 3.1	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 	3.1.1	บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้นเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงมโนทัศน์ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ทั้งหมด 3 เรื่อง 3 ชิ้นงาน คะแนนรวม 48 คะแนน ประกอบด้วย 

	ชิ้นงานที่ 1 	 เรื่อง สงครามโลกครั้งที่ 1  	 คะแนนเต็ม 16 คะแนน

	ชิ้นงานที่ 2 	 เรื่อง สงครามโลกครั้งที่ 2 	  คะแนนเต็ม 16 คะแนน

	ชิ้นงานที่ 3 	 เรื่อง สงครามเย็น          	  คะแนนเต็ม 16 คะแนน

	3.1.2 	แบบประเมินคณุภาพบทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏิสมัพันธร์ว่มกับวฏัจกัรการเรยีนรู ้7 ขัน้เพือ่สง่เสรมิการคดิ 

เชงิมโนทศัน ์สําหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 สาํหรบัผูเ้ชีย่วชาญวเิคราะหห์าคา่ดัชนคีวามสอดคลอ้ง มคีา่ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป 

ถือวา่มคีวามสอดคลอ้งในเกณฑท์ีย่อมรบัได ้ซึง่จากการหาคา่ดชันคีวามสอดคลอ้งของผูเ้ชีย่วชาญมคีา่คะแนน IOC ไดค้า่เทา่กบั 

1.00

	      	3.1.3 	แบบวดัความสามารถในการคิดเชงิมโนทัศนส์ำ�หรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 เปน็แบบทดสอบแบบเขยีน

แผนผงัมโนทศัน์ ประกอบดว้ยการประเมนิทกัษะการคดิเชงิมโนทศัน ์4 ดา้น ไดแ้ก ่1. ความสามารถในการคดัเลอืกและแยกแยะ

ข้อมูล 2. ความสามารถในการยกตัวอย่าง 3. การเชื่อมโยงความรู้ได้ถูกต้อง 4. สรุปความรู้ได้ถูกต้องครบตรงประเด็น เสนอผู้

เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาโดยหาค่าความสอดคล้องระหว่างคำ�แสดงมโนทัศน์ในแบบทดสอบกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบมีค่า 0.50 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องในเกณฑ์ที่รับได้ ซึ่งมีค่าคะแนน IOC 

ได้ค่าสูงสุดเท่ากับ 1.00 

	 3.2	การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

 3.2.1	 วเิคราะหค์ณุภาพของบทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏสิมัพันธร์ว่มกบัวฏัจักรการเรยีนรู ้7 ขัน้ เพือ่เสรมิสรา้งการ

คิดเชิงมโนทัศน์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยกําหนดเกณฑ์เป็นแบบ 5 ระดับ

				   5 คะแนน    	 มีค่าเท่ากับ	 เหมาะสมมาก

				   4 คะแนน    	 มีค่าเท่ากับ	 เหมาะสม

				   3 คะแนน    	 มีค่าเท่ากับ	 เหมาะสมปานกลาง

				   2 คะแนน    	 มีค่าเท่ากับ	 เหมาะสมพอใช้

				    1 คะแนน    	 มีค่าเท่ากับ	 ควรปรับปรุง

	3.2.2	 วิเคราะห์ผลการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ 

โดยใชเ้กณฑก์ารประเมนิแผนผงัมโนทศันข์อง Novek & Gowin (rating scale) แบบเกณฑ ์(rubric scoring) โดยใชแ้บบมาตรา

ประเมินค่า 4 ระดับเพื่อนำ�มาเปรียบเทียบผลการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย Dependent Sample t-test 
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4. ผลการวิจัย 

	 4.1 ผลวเิคราะหก์ารประเมนิคณุภาพบทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏสิมัพันธร่์วมกบัวฏัจกัรการเรยีนรู ้7 ขัน้ เพือ่เสรมิสร้าง

การคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวชาญ  

ตารางที่ 3 

ผลวิเคราะห์การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิง

มโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน และด้านสื่อ 3ท่าน

รายการประเมิน ผลการวิเคราะห์

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน

ด้านเนื้อหา                                                                           �̄ SD แปลผล

1. เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก

2. ความถูกต้องของเนื้อหา 4.33 0.58 ดีมาก

3. การจัดลำ�ดับเนื้อหาช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก

4. ปริมาณเนื้อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก

5. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน 4.33 0.58 ดีมาก

ภาพรวม 4.53 0.58 ดีมาก

ด้านการจัดการเรียนรู้  

6. กิจกรรมในบทเรียนสอดคล้องกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น 5.00 0.00 ดีมาก

7. กิจกรรมในบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก

8. กิจกรรมในบทเรียนเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก

9. กิจกรรมในบทเรียนสอดคล้องกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.67 0.58 ดีมาก

10.กิจกรรมในบทเรียนสามารถนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 4.33 0.58 ดีมาก

ภาพรวม 4.67 0.46 ดีมาก

ด้านการประเมินผล

11.การวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก

12.การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 5.00 0.00 ดีมาก

13.มีการกำ�หนดเกณฑ์การให้คะแนนที่ถูกต้องและชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก

รวม 5.00 0.00 ดีมาก

11.การวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก

12.การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 5.00 0.00 ดีมาก

13.มีการกำ�หนดเกณฑ์การให้คะแนนที่ถูกต้องและชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก

รวม 5.00 0.00 ดีมาก
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ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ 3 ท่าน 

ด้านการนำ�เสนอเนื้อหา

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก

2. สื่อเสริมสร้างความเข้าใจในบทเรียน 4.33 0.58 ดีมาก

3. มีความครบถ้วนของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก

4. เนื้อหาเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 ดีมาก

5. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน 5.00 0.00 ดีมาก

6. ความเหมาะสมของลำ�ดับขั้นในการนำ�เสนอเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก

7. การนำ�เสนอเนื้อหาแต่ละส่วนมีความต่อเนื่องกัน 4.67 0.58 ดีมาก

8. ภาษาที่ใช้มีความกระชับเข้าใจง่าย 4.67 0.58 ดีมาก

9. ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน 5.00 0.00 ดีมาก

10. ความชัดเจนของภาษาที่ใช้สื่อความหมาย

รวม

5.00
4.77

0.00
0.35

ดีมาก

ดีมาก

ด้านสื่อมัลติมีเดีย

11. การออกแบบหน้าจอเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก

12. ลักษณะ ขนาด สีของตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย และเหมาะสมกับระดับช้ันท่ีเรียน 4.33 0.58 ดีมาก

13. ความเหมาะสมของสีพื้น กับเนื้อหาที่นำ�เสนอ 4.67 0.58 ดีมาก

14. ภาพ/ ภาพเคลื่อนไหว/ เสียง/ วีดิโอที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหา และสื่อการเรียนรู้ได้ดี 4.6 0.58 ดีมาก

15. ปุ่มควบคุม ข้อความ/ภาพนิ่ง/ภาพเคลื่อนไหว มีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดีมาก

16. มีการใช้สี/ สัญลักษณ์/ ในการเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาถัดไป 4.67 0.58 ดีมาก

17.ปุ่มเมนูมีความเข้าใจง่ายเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน

รวม
4.67
4.57

0.58
0.58

ดีมาก

ดีมาก

ด้านปฏิสัมพันธ์

18. สื่อมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนอย่างเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก

19. การเชื่อมโยงภายในบทเรียนมีความถูกต้อง 5.00 0.00 ดีมาก

20. บทเรียนมีความยืดหยุ่น มีเมนู/ปุ่มให้ผู้เรียนควบคุมบทเรียนได้สะดวก 4.67 0.58 ดีมาก

รวม  4.89 0.19 ดีมาก

ภาพรวมทั้ง 6 ด้าน                                                                  4.71 0.40 ดีมาก 

ผลการประเมนิคณุภาพดงัปรากฏในตารางที ่3 พบวา่ บทเรยีนออนไลนแ์บบมปีฏสิมัพนัธร์ว่มกบัวฏัจกัร       การเรยีนรู ้ 

7 ขั้น เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน มีความคิดเห็นว่า ผลการ

ประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ 6 ด้าน

คือ ด้านเน้ือหา มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 4.53, SD = 0.58) ด้านการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  (�̄ = 4.67, 

SD = 0.46) ด้านการประเมินผลมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 5.00, SD = 0.00) ด้านการนำ�เสนอเนื้อหามีคุณภาพ 
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อยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 4.77, SD = 0.35) ด้านส่ือมีลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄  = 4.57, SD = 0.58)   ด้านปฏิสัมพันธ์ 

มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 4.71, SD = 0.40) วิเคราะห์ภาพรวมทั้ง 6 ด้าน บทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับ 

วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น จึงมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̄ = 4.71,  

SD = 0.40)

ภาพ 1  ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

	 4.2	ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

ออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน เพ่ือเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ จำ�แนกผลการเปรียบเทียบความสามารถ

ในการคิดเชิงมโนทัศน์ ทั้งหมด 4 ด้าน ดังตาราง
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ตารางที่ 4 

ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบ

มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น เพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์

ด้าน

n

คะแนนเต็ม 3 ชิ้น

งาน

(48 คะแนน)
ค่าเฉลี่ย (�̄)

df t p

21

ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน

(�̄) (SD) (�̄) (SD)

ความสามารถในการคัดเลือกและแยกแยะข้อมูล 130 206 6.19 1.60 9.81 1.94 20 8.14 .000*

ความสามารถในการยกตัวอย่าง 149 233 7.10 1.70 11.10 0.89 20 16.73 .000*

การเชื่อมโยงความรู้ได้ถูกต้อง 127 219 6.05 0.86 10.43 1.36 20 21.80 .000*

สรุปความรู้ได้ถูกต้อง ครบตรงประเด็น 94 229 4.48 1.36 10.90 1.22 20 17.13 .000*

ภาพรวม 500 887 23.81 3.78 42.24 4.86 20 24.95 .000*

* p <.05

	 จากตารางที ่4 ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถดา้นการคดิเชงิมโนทศันก์อ่นเรียนและหลงัเรยีนดว้ยบทเรยีนออนไลน์

แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้นเพื่อเสริมสร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ มีคะแนนเฉลี่ย (�̄) หลังเรียนเท่ากับ 42.24  

สูงกว่าคะแนนค่าเฉลี่ยก่อนเรียนที่มีค่าเฉลี่ย �̄ เท่ากับ 23.81 จึงสรุปได้ว่า ความสามารถในการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนทั้งในภาพรวมและรายด้านทั้ง 4 ด้าน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน

5. สรุปผลและอภิปรายการวิจัย 

	 1.	ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น มีคุณภาพอยู่ในระดับดี

มาก (�̄ = 4.71, SD = 0.40) เนื่องมาจากผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนออลไลน์โดยใช้รูปแบบ ADDIE Model 

(กิตติพงษ์ โพธิ์สุวรรณ, 2564, หน้า 28-30) ดังนี้ 

	 1.1	ด้านเนื้อหา พบว่า เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของผู้เรียน ส่งเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน

ด้วยเนื้อหาที่เข้าใจง่าย ปริมาณเนื้อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน 

	 1.2	ด้านการจัดการเรียนรู้ พบว่า ผู้เรียนได้เรียนรู้บทเรียนตามลำ�ดับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ันจึงมีส่วนในการเสริมสร้าง

ประสบการณเ์ดมิของผูเ้รยีนและเชือ่มโยงประสบการณใ์หมท่ำ�ใหผู้เ้รยีนมคีวามคดิรวบยอดและเรยีนรูไ้ดก้วา้งขึน้ ผูเ้รยีนไดเ้รยีน 

บทเรียนที่สอดคล้องกับการเรียนรู้ด้วยตนเองเน่ืองจากต้องฝึกเชื่อมโยงความคิดตามหลักปัญญานิยม และผู้เรียนสามารถ 

นำ�กิจกรรมในบทเรียนมาปรับใช้ในชีวิตประจำ�วันได้

	 1	.3	ดา้นการประเมนิผล พบวา่ ผูเ้รียนไดว้ดัและประเมนิผลตนเองไดแ้ละมคีวามเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน มกีารกำ�หนด

เกณฑก์ารใหค้ะแนนทีถ่กูตอ้งและชดัเจน โดยการประเมนิผลในบทเรยีนผู้เรยีนจะทราบคะแนนของตนเองและไดร้บัขอ้มูลแบบ

ย้อนกลับทันที 

	 1.4	ดา้นการนำ�เสนอเน้ือหา พบวา่ ผูเ้รยีนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนเนือ่งจากสือ่การเรยีนรูม้เีนือ้หาครบถว้น เนือ้หา

เหมาะสมกับเวลาความเหมาะสมของเนื้อหาเหมาะสมกับระดับผู้เรียน สื่อมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน มีความเหมาะสมในการลำ�ดับ

เนื้อหา การนำ�เสนอเนื้อหาแต่ละส่วนมีความต่อเนื่องกันภาษาที่ใช้มีความกระชับเข้าใจง่าย 
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	 1.5	ดา้นสือ่มลัตมิเีดยี พบวา่ ผูเ้รยีนมคีวามสนใจในการเรยีนรู ้การออกแบบหนา้จอเหมาะสม ลกัษณะขนาด สขีอง

ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย และเหมาะสมกับระดับชั้นที่เรียน ความเหมาะสมของสีพื้นกับเนื้อหาที่นำ�เสนอ ภาพ ภาพ

เคลื่อนไหว เสียง วิดิโอที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหาและสื่อการเรียนรู้ ปุ่มควบคุม ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว มีความเหมาะ

สมมีการใช้สี สัญลักษณ์ ในการเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาถัดไป ปุ่มเมนูมีความเข้าใจง่ายเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน

1.6 ด้านปฏิสัมพันธ์ พบว่า ผู้เรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสม การเช่ือมโยงภายในบทเรียนมีความถูก

ต้อง บทเรียนมีความยืดหยุ่น มีเมนู ปุ่มให้ผู้เรียนควบคุมบทเรียนได้สะดวก ซึ่งสอดคล้องกับ ยงยุทธ ขุนแสงและชุติมา ขุนแสง 

(2564, หน้า 73) ได้กล่าวถึง การออกแบบสื่อบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ไว้ว่า การเรียนผ่านสื่อเชิงโต้ตอบหรือการเรียน

ผ่านเครื่องมือสื่อสังคมออนไลน์รูปแบบต่าง ๆ ซึ่งรูปแบบที่ใช้สำ�หรับการออกแบบการเรียนก็มีอย่างหลากหลายที่จะนำ�มาสร้าง

บทเรยีนออนไลน์ให้สอดคล้องและสมัพันธเ์พ่ือเชือ่มโยงระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รยีนได ้เชน่ รปูแบบจำ�ลองการสอนเชงิระบบ ADDIE 

Model ซ่ึงเปน็ทีย่อมรบัวา่ สามารถนาํไปใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรไ์ดเ้ปน็อยา่งดี หากผูส้อนสามารถออกแบบ

การสอนใหเ้ปน็ลกัษณะ Interactive ไดแ้ลว้ กจ็ะสง่ผลใหผู้เ้รยีนเรยีนรูอ้ยา่งเขา้ใจและเขา้ถงึบทเรยีนไดด้ยีิง่ขึน้อกีทัง้หากผูส้อน

ออกแบบบทเรยีนใหส้อดคลอ้งกบัผูเ้รยีนในแตล่ะชว่งชัน้ได ้กจ็ะทำ�ใหก้ารจดัการเรยีนการสอนเกดิความนา่สนใจผูเ้รยีนจะเรยีน

อย่างมีความสุขและสนใจบทเรียนและสอดคล้องกับ วิมลรัตน์ รูปแก้ว (2565, หน้า 82) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการ

เรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัดา้นรว่มกบัสื่อประสมออนไลนเ์พือ่สง่เสริมผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรื่องระบบประสาทและอวยัวะรบั

ความรู้สึกชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรยีนรูแ้บบหอ้งเรยีนกลบัดา้นรว่มกับสือ่ประสมออนไลน ์เรือ่ง ระบบประสาทและอวยัวะรบัความรูส้กึ ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่6 

มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคล้องกับผลการ

ศึกษาของ Urbanus Benjamin Tulam and Alexander Rhoda Benjamin  (2021, p. 157) ได้ศึกษา เรื่อง Effects of   

Multimedia on Students Performance in Geography among Senior Secondary School Students in Guyuk  

Local Government Area, Adamawa State โดยนักเรียนในวิชาภูมิศาสตร์ที่ได้รับการสอนด้วยแนวคิดการใช้กลยุทธ์สื่อ  

แอนิเมชั่นมีผลการเรียนสูงกว่ากลุ่มบรรยายด้วยคะแนนเฉลี่ย 39.45 และกลุ่มบรรยายมีคะแนนเฉลี่ย 24.29 ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยภาพยนตร์แอนิเมชันมีผลการเรียนประสิทธิภาพดีกว่าวิธีการบรรยายแบบเดิม ๆ 

อย่างมาก 

	 2.	ผลการคิดเชิงมโนทัศน์ของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ข้ัน 

ทั้งหมด 3 ชิ้นงาน โดยใช้สถิติ t-test พบว่า ผลการเรียนทางด้านการคิดเชิงมโนทัศน์ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เพราะบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น ที่สร้างขึ้นมีการ

ออกแบบให้สื่อมีความน่าสนใจ มีสื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ อยู่ภายในบทเรียน รวมทั้งมีการออกแบบให้สื่อมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ 

ผูเ้รยีนจะไดรั้บการจดัประสบการณเ์รยีนรูอ้ยา่งเป็นขัน้ตอนโดยเรยีงลำ�ดบัตามวฏัจักรการเรยีนรู ้7 ขัน้ โดยนำ�ประสบการณท์ีไ่ด้

รับจากความรู้เดิมของนักเรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจใคร่รู้ ค้นหาคำ�ตอบด้วยตนเอง จนสามารถเชื่อมโยงความรู้จากองค์ความ

รู้เดิมผสานรวมกับความรู้ใหม่ และสามารถสรุปเน้ือหาท่ีเรียนได้เป็นความคิดรวบยอดท่ีกว้างข้ึนและนำ�ไปใช้ได้ในชีวิตประจำ�วัน 

สอดคล้องกับแนวคิดของ สุชาดา ปุ่มแก้ว (2565, หน้า 18) กล่าวว่าคิดเชิงมโนทัศน์ คือ ความสามารถทางสมองในการเช่ือมโยง 

ความสมัพนัธข์องขอ้มลูทัง้หมดทีเ่ปน็องคป์ระกอบของสิง่ใดสิง่หนึง่หรอืเร่ืองใดเรือ่งหนึง่ไดอ้ยา่งชดัเจน โดยมกีารจดัความสําคัญ

ของข้อมูลอย่างเป็นระบบและลําดับขั้น เพื่อสร้างความคิดเชิงมโนทัศน์ในเรื่องนั้นได้อย่างคงทน การคิดเชิงมโนทัศน์ที่เกิดขึ้น

หลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น สามารถแบ่งการวัดการคิดเชิงมโนทัศน์ของ

นักเรียนออกเป็น 4 ด้าน คือ (1) ด้านความสามารถในการคัดเลือกและแยกแยะข้อมูล (2) ด้านความสามารถในการยกตัวอย่าง 

(3) ด้านการเชื่อมโยงความรู้ได้ถูกต้อง (4) ด้านสรุปความรู้ได้ถูกต้องครบตรงประเด็น โดยสอดคล้องกับผลการศึกษาของ  
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ภัทราพร เตชวาณิชย์ (2561, หน้า 111) เรื่อง ผลการใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง รัฐโบราณ

ในดินแดนไทย เพื่อเสริมสร้างความคิดเชิงมโนทัศน์ทางประวัติศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัย พบว่า  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ือง    รัฐโบราณในดินแดนไทยสำ�หรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

4 หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ี ระดับ 0.05 และผลการศึกษาความคิดเชิงมโนทัศน์ทาง

ประวัติศาสตร์ เรื่อง รัฐโบราณในดินแดนไทย สำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังจากเรียนด้วยวิธีการประวัติศาสตร์ร่วม

กับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) หลังการเรียนอยู่ในระดับมากและสอดคล้องกับ Yenenesh Workneh Woldeamanuel, 

Nega Tassie Abate and Dessalegn Ejigu Berhane  (2020, p. 16) ได้ศึกษาเรื่อง Effectiveness of concept mapping 

based teaching methods on grade eight students’ conceptual understanding of photosynthesis at Ewket 

fana primary school พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนเรื่องการสังเคราะห์แสง ในวิชาวิทยาศาสตร์ โดยแบ่งเป็น 

กลุ่มทดลองที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยแผนผังมโนทัศน์และกลุ่มควบคุมท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย โดยนักเรียนที่ได้

รับการสอนโดยใช้แผนผังมโนทัศน์นักเรียนสามารถเขียนความคิดรวบยอดได้และแผนผังมโนทัศน์ของนักเรียนแสดงถึงความ

เข้าใจขั้นตอนของการสังเคราะห์แสงได้ดีกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีการบรรยาย โดยครูผู้สอนสามารถให้นำ�แนะนำ�

แกผู้่เรยีนไดจ้นผู้เรยีนสามารถสงัเคราะหค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ดงันัน้ การสอนโดยใชแ้ผนผงัการคดิเชงิมโนทศันผ์ูเ้รยีนจะไดแ้กไ้ข

ปัญหาด้วยตนเอง เชื่อมโยงความรู้ด้วยตนเอง เป็นการเสริมทักษะการคิดขั้นสูงที่สามารถนำ�ไปใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้เพื่อให้เกิดการ

คิดเชิงมโนทัศน์ในเรื่องนั้น ๆ ต่อไป 

6. ข้อเสนอแนะในการวิจัย

	 ข้อเสนอแนะในการนำ�ผลการวิจัยไปใช้

	 1.	ครูผู้สอนควรอธิบายขั้นตอนการเข้าใช้งานบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น    

เพือ่เสรมิสร้างการคดิเชงิมโนทศัน์โดยละเอยีดเพือ่ใหผู้เ้รยีนทราบถงึขัน้ตอนในการเขา้ใชง้านทีถ่กูตอ้งซึง่จะเกดิผลดตีอ่ผูเ้รยีนใน

ระหว่างเรียนและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ราบรื่นมีประสิทธิภาพ 

	 2.	ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูผู้สอนควรตรวจเช็คความเรียบร้อยของอุปกรณ์เช่น คอมพิวเตอร์ มือถือ 

อินเทอร์เน็ตไร้สาย ให้มีความพร้อมก่อนเข้าใช้งานบทเรียนออนไลน์แบบมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น  เพื่อเสริม

สร้างการคิดเชิงมโนทัศน์ 

	 3.	ครูผู้สอนควรให้นักเรียนได้มีเวลาอิสระในการสืบค้นข้อมูลต่าง ๆ มากขึ้นเนื่องจากเวลาเรียนจำ�กัด นักเรียนจึงไม่มี

เวลามากพอในการศึกษาข้อมูลหรือผู้สอนปรับให้แหล่งสืบค้นข้อมูลเพียงพอแก่ความต้องการของนักเรียนในเวลาจำ�กัด
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