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บทคัดย่อ

 บทความน้ี เป็นการนำาเสนอการออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยใช้รูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model บนเครือข่าย 

Google Classroom ในระดับประถมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือนำาเสนอกรอบแนวคิดการออกแบบบทเรียนออนไลน์ ในการจัดการเรียน

การสอนภาษาไทยสำาหรับผู้เรียนในระดับประถมศึกษา ตามรูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียน

รู้ในรูปแบบออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท้ังน้ี การออกแบบบทเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model  

บนเครือข่าย Google Classroom เป็นการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ได้รับความรู้ ความเข้าใจ 

ในการเรียนภาษาไทย ให้เกิดประสิทธิผลเทียบเท่ากับการเรียนในชั้นเรียนอย่างมีประสิทธิภาพได้

คำาสำาคัญ: บทเรียนออนไลน์; การสอนเชิงระบบ; ระดับประถมศึกษา
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Abstract

 This article presents an online lesson design using ADDIE Model Teaching Model on the Google Classroom 

network in elementary school Its purpose is to present a conceptual framework for designing online lessons. in 

teaching and learning Thai language for learners in elementary school According to the teaching model of the  

ADDIE Model system, as well as for students to be able to learn in an online format effectively The design of online 

lessons using the ADDIE Model system-based teaching model on the Google Classroom network is another learning 

management that can result in learners learning. gain knowledge comprehension of learning Thai to be as effective 

as learning in the classroom effectively

Keywords:  Online Lessons; Systematic Teaching; Elementary School  

1.  บทนำา

ในปีพุทธศักราช 2563 ได้เกิดวิกฤติการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสติดเช้ือโคโรนา 2019 (โควิด 19) 

ในหลายประเทศทั่วโลก มีผู้คนติดเชื้ออย่างรวดเร็วและเสียชีวิตเป็นจำานวนมาก ส่งผลให้หลายประเทศประกาศ 

ปิดประเทศ ปิดสถานที่ทำางาน และสถานที่ต่าง ๆ เพื่อหยุดการเดินทางของผู้คน ลดการอยู่รวมกลุ่มกันในที่สาธารณะหรือ 

ที่ทำางานที่จะเกิดการแพร่ระบาดแพร่ของเชื้อดังกล่าว ซ่ึงวิกฤติการณ์ดังกล่าวนั้น ส่งผลให้ระบบเศรษฐกิจ ระบบคมนาคม  

ระบบอุตสาหกรรม รวมทั้งระบบการศึกษาทั่วโลกต้องหยุดชะงัก หลายประเทศจึงได้พยายามหามาตรการ วิธีการ และ 

เครื่องมือที่ทันสมัยมาป้องกัน โดยเฉพาะการนำาเทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาช่วยเหลือและแก้ปัญหาจากสถานการณ์ดังกล่าว  

สุพริศร์  สุวรรณิก (2563) กล่าวว่า สังคมจะก้าวเข้าสู่ระบบดิจิทัลอย่างเต็มรูปแบบ เพื่อให้ทันกับพฤติกรรมของผู้บริโภค 

ทีเ่ปลีย่นแปลงไป ทกุวกิฤติยอ่มทิง้รอ่งรอยไวเ้สมอ ยอ้นกลบัไปในยคุของการระบาดของโรคซารส์ ในป ีพ.ศ. 2545 เกดิจดุเปลีย่น 

สำาคัญสำาหรับการใช้เทคโนโลยีออนไลน์อย่างอีคอมเมิร์ซโดยเฉพาะในประเทศจีน ทำาให้เป็นที่นิยมอย่างสูง เพราะผู้คนต้องการ

หลีกเล่ียงการติดเช้ือจากพ้ืนท่ีสาธารณะและหันมาส่ังซ้ือสินค้าออนไลน์มากข้ึน  จนมาถึงวิกฤติคร้ังน้ีท่ีได้ท้ิงร่องรอยไว้คล้ายกัน 

ส่งผลให้การค้าขายแบบดั้งเดิมต้องเร่งพัฒนาเพื่อช่วงชิงตลาดจากการค้าขายแบบออนไลน์มากข้ึนอีก  เทคโนโลยีดิจิทัลหลาย

ประเภทยังไม่มีการใช้งานกันมากนัก ส่งผลทำาให้ต้องหันมาใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างจริงจัง เช่น แพลตฟอร์มการสื่อสาร 

ทางไกล การจัดการประชุมสัมมนาผ่านระบบออนไลน์ การซ้ือขายผ่านระบบออนไลน์ ซ่ึงผู้บริโภคจะเกิดความคุ้นเคยและ 

เปลี่ยนพฤติกรรมหันมาใช้เทคโนโลยีดิจิทัลกันมากขึ้น ไม่เพียงแต่ผลกระทบทางด้านธุรกิจหรืออุตสาหกรรมเท่านั้น ทางด้าน 

การศึกษาก็ได้รับผลกระทบอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ สถาบันการศึกษามีการปรับตัวในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ในสถานการณ์

ที่ผู้เรียนไม่สามารถมาเข้าชั้นเรียนได้ตามปกติ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านระบบออนไลน์มากขึ้น ซึ่งในอนาคตหลังจาก

หมดวิกฤติดังกล่าวแล้ว ระบบการศึกษาทั่วโลกและระบบการศึกษาของประเทศไทยจะเปลี่ยนรูปแบบเข้าสู่การเรียนยุคดิจิทัล 

อย่างแน่นอน

สำาหรับรูปแบบการเรียนการสอนของประเทศไทย รัฐบาลได้ประกาศแนวทางเตรียมความพร้อม รวมท้ังมาตรการ 

ก่อนเปิดเรียนในปีการศึกษา 2563 โดยการใช้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านระบบออนไลน์ มาเป็นช่องทางในการจัดการเรียนรู้ 

และเสริมทักษะความรู้ให้กับผู้เรียนถึงบ้าน โดยกระทรวงศึกษาธิการได้ปรับแผนการเรียนรู้ นับตั้งแต่กระทรวงศึกษาธิการ 

ได้ประกาศปิดสถานศึกษาทั่วประเทศ ตามพระราชกำาหนดการบริหารราชการในสถานการณ์ฉุกเฉิน พ.ศ. 2548 “อยู่บ้าน  

หยุดเชื้อ เพื่อชาติ” ซึ่งพบว่า มีผู้สนใจเข้ามาเรียนเป็นจำานวนมาก เพราะการเรียนผ่านระบบออนไลน์ถือว่าเป็นเครื่องมือสำาคัญ 

ที่จะช่วยการศึกษาเดินหน้าไปได้ นับเป็นทางออกที่สอดรับกับสถานการณ์ ช่วยให้เยาวชนสามารถเข้าเรียนได้ตามปกติและ 

ไม่เสียโอกาสในการเตรียมพร้อมสำาหรับการศึกษาในช้ันเรียนใหม่ รวมท้ังการพัฒนาทักษะความรู้ได้อย่างต่อเนื่องในขณะที่ 
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ลดความเสีย่งจากการติดเชือ้ไวรัสดังกลา่ว (เอือ้มพร สเุมธาวฒันะ, 2563) ชอ่งทางสำาหรบัการเรยีนในรปูแบบออนไลนต์ามนโยบาย

ดังกล่าว อาทิเช่น การผลิตรายการโทรทัศน์และวิทยุเพื่อการศึกษา ถ่ายทอดผ่านทางสถานีโทรทัศน์แห่งประเทศไทย (NBT)  

รวมทั้งผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ อาทิ เว็บไซต์, YouTube, Facebook, LINE Official Account รวมทั้ง Google Classroom 

ก็เป็นช่องทางหนึ่งที่มีการพูดถึงกันอย่างมากในขณะนี้ เพื่อนำามาสร้างบทเรียนออนไลน์ที่น่าสนใจอีกด้วย

 ทั้งนี้ เนาวนิตย์ สงคราม (2557, หน้า 21) กล่าวว่า เทคโนโลยี เป็นหนึ่งในองค์ประกอบการจัดการความรู้  

เพราะเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ โดยเป็นเคร่ืองมือหลัก 

ทีใ่ชใ้นการสนับสนุนการสร้างความรู้ต่าง ๆ  เช่น การสืบค้น การจัดเก็บ การเข้าถึง การประมวลและการส่งออกความรู้ เพราะเคร่ืองมือ 

ทางเทคโนโลยีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนขยายองค์ความรู้ของตนเองให้กว้างขวางข้ึน ทำาให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้เร็วข้ึน และ เนาวนิตย์ 

สงคราม (2557, หน้า 23) ได้กล่าวอีกว่า แหล่งข้อมูลและการเรียนรู้เป็นเหมือนฐานข้อมูลท่ีผู้เรียนจะได้รับและเสริมสร้าง 

องค์ความรู้ของตนเองให้มากขึ้น เช่น ผู้เรียนเรียนรู้ได้จากห้องสมุดออนไลน์ เรียนรู้จากบทเรียนมัลติมีเดียหรือบทเรียนออนไลน์ 

เพื่อนำาความรู้ที่มีมานั้นเป็นความรู้พื้นฐานของตนต่อไป

2. Google Classroom คืออะไร

การให้ความสำาคัญในประสิทธิภาพของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีนำาเข้ามาใช้ในการพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอน 

ในรูปแบบออนไลน์นั้น จึงมีความจำาเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องดำาเนินการอย่างเร่งด่วน เพื่อให้ทันต่อการเปิดเรียนและการบริหาร

จัดการการศึกษาของโรงเรียน สำาหรับเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทท่ีสำาคัญต่อการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์นั้น 

ไดแ้ก ่การใช ้Google Classroom ซึง่เปน็หนึง่ใน Google Apps ทีร่วบรวมบรกิารท่ีสำาคัญตา่ง ๆ  เข้าดว้ยกนั มาชว่ยในการสอน 

สร้างห้องเรียนออนไลน์ ได้แก่ การสร้างห้องเรียน การจัดการเนื้อหาการสอน การสั่งงานและแบบฝึกหัด การถ่ายทอดสด  

การวัดประเมินผล การแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นต่าง ๆ การวิเคราะห์ผลการเรียน เป็นต้น Google Classroom จึงถูกออกแบบ 

มาเพือ่ประโยชนท์างดา้นการศกึษา ชว่ยใหผู้ส้อนสามารถสรา้งเอกสารการสอนไดโ้ดยใช ้Google docs สรา้งแบบฟอรม์สำารวจ

ความคิดเห็น แบบฟอร์มสำารวจความพึงพอใจ แบบฟอร์มลงทะเบียน และการบันทึกคะแนนโดยใช้ Google Form สร้างส่ือนำาเสนอ

เนื้อหาทั้งข้อความ ภาพ และเสียง โดยใช้ Google Slides เป็นต้น นอกจากนั้นแล้ว Google Classroom ยังมีจุดเด่นในการ 

จัดเก็บข้อมูลการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน ผู้สอนสามารถติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนได้ ผู้สอนและผู้เรียนสามารถแสดง

ความคิดเห็นแบบเรียลไทม์ได้ และที่สำาคัญผู้สอนสามารถประชุมหรือบรรยาย สาธิตกิจกรรม หรือให้ผู้เรียนนำาเสนอผลงาน

ออนไลน์แบบเรียลไทม์กับสมาชิกในห้องเรียนได้ โดยใช้ Google Meet ทั้งนี้ ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีการสร้างบัญชี E-mail 

เพื่อทำาการลงทะเบียนสำาหรับการเข้าใช้งาน Google Classroom ได้ โดยประโยชน์ของ Google Classroom ในการเลือกมา

เป็นช่องทางในการออกแบบบทเรียนออนไลน์นั้นสามารถสรุปได้ ดังนี้

1. สามารถออกแบบห้องเรียน บทเรียน เนื้อหา สื่อการสอน แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ การมอบหมายงาน การส่งงาน  

การติดต่อสื่อสาร และการประมวลผลคะแนนได้

2. ผู้สอนสามารถเพ่ิมผู้เรียนได้โดยตรงผ่านบัญชี E-mail หรือส่งรหัสห้องเรียนไปยังบัญชี E-mail เพื่อให้ผู้เรียน 

เข้าชั้นเรียนได้ และสามารถจัดการประชุมแบบออนไลน์ผ่าน Google Meet ได้

3.  ผู้เรียนสามารถส่งงานทั้งภาพ เสียง วีดิทัศน์ ไฟล์ข้อมูล หรือการพิมพ์ข้อความลงในระบบได้ และสามารถติดตาม 

ดูงานทั้งหมดของตนเอง และสามารถดูเนื้อหาทั้งหมดในชั้นเรียนได้ 

4.  ข้อมูลห้องเรียนทั้งหมดจะถูกจัดเก็บภายใน Google Drive ไดรฟ์ของผู้สอนโดยอัตโนมัติ 

5.  ผู้สอนสามารถสื่อสาร ส่งประกาศ หรือการพูดคุยในชั้นเรียนได้ทันที ผู้เรียนสามารถตอบคำาถาม พูดคุยได้

ทัง้น้ี Google Classroom เปน็แพลตฟอรม์ท่ีไมโครซอรฟ์ได้มกีารพฒันามาอยา่งตอ่เนือ่ง เพ่ือใหบ้รกิารดา้นการศกึษา 

โดยไม่มีค่าบริการ จึงเป็นทางเลือกที่ผู้สอนในระดับต่าง ๆ สามารถเลือกใช้งาน Google Classroom ออกแบบบทเรียนเพื่อใช้
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เปน็ชอ่งทางในการจดัการเรยีนการสอนออนไลน ์ทัง้ในลักษณะการเรยีนแบบผสมผสานช้ันเรยีนปกตกัิบการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ 

การจัดการเรียนรู้ออนไลน์แบบเต็มรูปแบบ หรือการใช้เป็นบทเรียนออนไลน์ให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเองเพ่ือทบทวนความรู้  

ซึ่งจะเห็นว่า จากเหตุการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา (โควิด 19) ส่งผลให้สถาบันการศึกษาไม่สามารถจัดการเรียน

การสอนในชั้นเรียนปกติได้ จึงมีการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์มาทดแทน การใช้ Google Classroom  

มาสร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ จึงเป็นทางเลือกท่ีช่วยให้การจัดการศึกษาสามารถดำาเนินไปได้ ท้ังน้ีผู้สอนส่วนใหญ่ก็มีความคุ้นเคย 

กับการใชง้าน Google Apps ต่าง ๆ  จึงไมใ่ชเ่รือ่งยากท่ีจะสรา้งบทเรยีนออนไลนด์ว้ยตนเอง หรอืสามารถศกึษาการใช้งาน Google 

Classroom ผ่านการอบรมจากผู้เชี่ยวชาญหรือการศึกษาด้วยตนเอง แล้วนำาองค์ความรู้มาสร้างบทเรียนออนไลน์ สิ่งสำาคัญ 

ในการสรา้งบทเรยีนออนไลน์เพือ่ให้นักเรยีนได้เรยีนรูน้ัน้คือ “การมปีฏสิมัพนัธ”์ ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รยีน ผูเ้รยีนกบัสือ่ และผู้เรยีน 

กบัผูเ้รียนด้วยกนัเอง ซึง่แนวทางในการมปีฏสิมัพนัธ์กบัการเรยีนในรูน้ัน้เรยีกวา่ “การเรยีนรูเ้ชงิโตต้อบ” (interactive learning) 

เป็นวิธีการศึกษาแบบลงมือปฏิบัติจริงหรือการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียน

3. Interactive Learning กับการเรียนการสอนออนไลน ์

 Interactive Learning หรือ การเรียนรู้เชิงโต้ตอบ เป็นวิธีการศึกษาแบบลงมือปฏิบัติจริง  หรือเป็นการเรียนรู้ที่เน้น

การมีส่วนร่วมของนักเรียน  สามารถมาจากการอภิปรายในชั้นเรียนและกลุ่มย่อย ตลอดจนการสำารวจสื่อการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ 

ที่จัดให้ในห้องเรียนดิจิทัลหรือห้องเรียนออนไลน ์ การเรียนรู้เชิงโต้ตอบสามารถมีได้หลายรูปแบบ  นักเรียนเสริมสร้างทักษะ 

การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาโดยใช้แนวทางการเรียนรู้แบบองค์รวมมากข้ึน  การเรียนรู้เชิงโต้ตอบสามารถเกิดขึ้นได ้

ทัว่ทัง้หลักสตูรโดยมหีรอืไมม่เีทคโนโลยก็ีได้ หากเปน็การเรยีนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลย ีผู้เรยีนกจ็ะมปีฏสิมัพนัธผ์า่นสือ่เทคโนโลยตีา่ง ๆ  

เชน่ การใชค้อมพวิเตอร ์สมาร์ทโฟน แทป็เลต็ เครือขา่ยสงัคมออนไลนใ์นรปูแบบตา่ง ๆ  ท่ีสามารถ “โตต้อบ” ระหวา่งผูเ้รยีนกับผูส้อน  

ผูเ้รียนกบัส่ือ ซ่ึงองคป์ระกอบสำาคญัของการเรยีนรูเ้ชงิโตต้อบ กค็อื “ข้อมลูข่าวสาร” และ “รปูแบบในการออกแบบสือ่การสอน” 

ในปัจจุบันการเรียนรู้ในรูปแบบ Interactive Learning มีความสัมพันธ์ควบคู่กับการความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้น 

ในโลกยคุปจัจบุนั (Tap Scott, 1998) ท้ังนี ้นวตักรรมทางเทคโนโลยดีจิทิลัจงึมสีว่นสำาคญัในการเปลีย่นรปูแบบการสอนทีส่ง่ผล

ให้เกิดการพัฒนารูปแบบการสอนใหม่ ๆ  โดยเฉพาะรูปแบบการสอนออนไลน์ในปัจจุบัน รูปแบบการสอนของครูและการเรียนรู้

ของผู้เรียน จึงต้องมีการปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกันผ่านช่องทางหรือเครื่องมือในรูปแบบต่าง ๆ ในการสร้างปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียน 

นวัตกรรมในการสร้างปฏิสัมพันธ์ทางสังคมออนไลน์ในการโต้ตอบกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนด้วยกันเอง อาทิเช่น 

Application Line, Facebook, Google Meet, ZOOM ฯลฯ (Sessoms, 2008) นอกจากนั้นแล้ว สื่อที่ใช้สำาหรับการสอน

ออนไลน์ในการสร้างปฏิสัมพันธ์หรือเป็นการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ อาทิเช่น บทเรียนวีดิทัศน์ ส่ือมัลติมีเดีย เพาเวอร์พ้อยแบบเช่ือมโยง  

จะเห็นว่า นวัตกรรมในการสร้างปฏิสัมพันธ์ผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์และสื่อการสอนจึงจำาเป็นต้องนำามาใช้ร่วมกับการเรียนรู้

ในรูปแบบออนไลน์ เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมหรือให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ

 ดังนั้น ในการสร้างบทเรียนออนไลน์ให้มีประสิทธิภาพ ผู้สอนจะต้องให้ความสำาคัญกับการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วม

ของนักเรียนหรือการเรียนรู้เชิงโต้ตอบที่สามารถมีได้หลายรูปแบบทั้งการเรียนผ่านสื่อเชิงโต้ตอบหรือการเรียนผ่านเคร่ืองมือ 

สื่อสังคมออนไลน์รูปแบบต่าง ๆ ในการสร้างปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนนำามาออกแบบการเรียนการสอน ซ่ึงรูปแบบท่ีใช้สำาหรับ 

การออกแบบการเรียนก็มีอย่างหลากหลายที่จะนำามาสร้างบทเรียนออนไลน์ให้สอดคล้องและสัมพันธ์เพื่อเชื่อมโยงระหว่าง 

ผู้สอนกับผู้เรียนได้ เช่น รูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model ซึ่งเป็นที่ยอมรับว่า สามารถนำาไปใช้ออกแบบและ 

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี ไม่ว่าจะเป็น CAI/ CBT, WBI/WBT หรือ e-Learning นอกจากนั้นแล้ว หากผู้สอน

สามารถออกแบบการสอนให้เป็นลักษณะ Interactive ได้แล้ว ก็จะส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างเข้าใจและเข้าถึงบทเรียนได้ดีย่ิงข้ึน  

อีกทั้งหากผู้สอนออกแบบบทเรียนให้สอดคล้องกับผู้เรียนในแต่ละช่วงช้ันแล้ว ก็จะทำาให้การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ

ออนไลน์เกิดความน่าสนใจผู้เรียนจะเรียนอย่างมีความสุขและสนใจบทเรียน 
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4. รูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model

 ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนท่ีนิยมนำามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อ การเรียนการสอน 

โดยที่ ณัฐกร สงคราม (2553) กล่าวว่า ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนพื้นฐานที่สะดวกและมีขั้นตอน

ชัดเจนไม่ซับซ้อน มีการกำาหนดขั้นตอนอย่างเป็นระบบ สามารถนำาไปใช้ได้กับการออกแบบและพัฒนาสื่อหลายรูปแบบ  

รวมทั้งสามารถนำามาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอน นอกจากนั้นแล้ว สมจิต จันทร์ฉาย (2557) ยังกล่าวอีกว่า คุณภาพ 

ของผู้เรียนเป็นผลท่ีเกิดจากคุณภาพของการจัดการเรียนการสอนของผู้สอน คุณภาพของการจัดการเรียนการสอนมาจากความสามารถ 

ในการออกแบบการเรยีนการสอนและการนำาแผนการเรยีนการสอนทีอ่อกแบบไวด้แีลว้ไปใชก้บัผูเ้รยีน การจดัการเรยีนการสอน

โดยมุง่หวงัผลการเรียนรูต้อ้งอาศัยการออกแบบการเรยีนการสอนเปน็อยา่งด ีการออกแบบการเรยีนการสอนจงึเปน็สมรรถภาพ

ที่สำาคัญของผู้ประกอบวิชาชีพครู 

องค์ประกอบของรูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้

ภาพ 1 องค์ประกอบของรูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model

ในการใช้รูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model มาสร้างบทเรียนออนไลน์นั้นสามารถดำาเนินการได้  

5 ขั้นตอน ดังนี้

1.1 ขั้นตอนการวิเคราะห์ (analyze) 

  เป็นขั้นตอนที่สำาคัญในการสร้างบทเรียนออนไลน์ โดยท่ีบทเรียนท่ีสร้างข้ึนมานั้น จะสมบูรณ์มากน้อยเพียงใด  

ก็ขึ้นอยู่กับขั้นตอนในการวิเคราะห ์(analyze) ผู้สอนจึงต้องใช้ความรอบคอบและมีข้อมูลต่าง ๆ อย่างครบถ้วน จึงจะสามารถ

สร้างบทเรียนที่ดีได้ ดังนั้น การวิเคราะห์จึงมีขั้นตอนดังนี้

ภาพ 2  ขั้นตอนการวิเคราะห์ (analyze)
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        1.1.1 การวิเคราะห์เน้ือหาบทเรียน เป็นการวิเคราะห์เน้ือหาบทเรียนตามหลักสูตรของสถานศึกษาน้ัน ๆ  แล้วจัดลำาดับ

ความสำาคัญของเนื้อหา ออกแบบเป็นบท กิจกรรม ให้เหมาะสมต่อการเรียนในภาคการศึกษาตามระยะเวลาที่กำาหนด 

      1.1.2 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการกำาหนดวัตถุประสงค์ในเนื้อหาแต่ละบท กิจกรรม หรือ 

เรื่องที่ผ่านการวิเคราะห์เนื้อหาบทเรียน

  1.1.3 การวิเคราะห์ผู้เรียน เป็นการวิเคราะห์เก่ียวกับ ระดับช้ัน อายุ เพื่อนำามาออกแบบบทเรียนให้เหมาะสม 

กับกลุ่มผู้เรียน

  1.1.4 การวิเคราะห์เครือข่ายออนไลน์ในการสร้างบทเรียน เช่น การผลิตบทเรียนออนไลน์บนเครือข่าย Google 

Classrooms รวมทั้งการวิเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้เชิงโต้ตอบในแต่ละบทเรียน หรือ แต่ละกิจกรรม

  1.1.5 การวิเคราะห์เครื่องมือในการสอน ได้แก่ 

                    1) เอกสารการสอน โดยการแปลงไฟล์ตำาราเรยีนเป็นไฟล ์PDF เพือ่ใหส้ะดวกในการนำาเข้าสูบ่ทเรยีนออนไลน ์

สร้างสื่อนำาเสนอ PowerPoint หรือใช้แหล่งความรู้ออนไลน์ที่เกี่ยวข้อง

             2)  สื่อประกอบการสอน เช่น ภาพ เพลง ดนตรี ใบงาน วีดิทัศน์คำาบรรยายแบบปฏิสัมพันธ์ เกมส์ สื่อสังคม

ออนไลน์ หรือการบรรยายสดผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น Google Meeting, ZOOM

      1.1.6 การวิเคราะห์การวัดผล

                1) แบบทดสอบก่อนเรียน (pre-test) ได้แก่ แบบทดสอบ หรือคำาถามเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้

                   2) แบบทดสอบหลังเรียน (post-test) ได้แก่ ใบงานต่าง ๆ  เช่น การเขียนตัวอักษร การวาดภาพ การแต่งประโยค 

วิดีโอนำาเสนอผลงาน 

     1.1.7 การวิเคราะห์กิจกรรมการเรียน เช่น การศึกษาด้วยตนเอง การฟังการเทปคำาบรรยาย การฟังการบรรยาย

สดแบบออนไลน์ กิจกรรมการสาธิต การร้องเพลง การเล่านิทาน การค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นต้น

      1.1.8 การวิเคราะห์วัน เวลาเรียน เป็นการวางแผนกำาหนดการเรียนการสอนแต่ละเนื้อหาหรือกิจกรรม

     1.1.9 การวิเคราะห์เกณฑ์การทำางาน เช่น การสร้างชิ้นงาน การกำาหนดวันเวลาสิ้นสุดการเรียนและการส่งงาน 

ในแต่ละบทเรียนหรือกิจกรรม เกณฑ์การทำางานและคะแนนชิ้นงาน 

1.2 ขั้นตอนการออกแบบ (design) 

     เป็นการวางแผนกำาหนดการเรียนการสอน โดยการเรียงลำาดับเนื้อหาตามบทจากการวิเคราะห์เนื้อหา อาจจะ

ออกแบบเป็นผังงาน (flowchart) โดยมีเนื้อหาทั้งหมดกี่บทหรือกี่กิจกรรมอะไรบ้าง 

 

ภาพ 3  ขั้นตอนการออกแบบ (design)

1.3  ขั้นตอนการพัฒนา (develop)

      เป็นขั้นตอนที่สำาคัญในการสร้างบทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
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ภาพ 4  ขั้นตอนการพัฒนา (develop)

  1.3.1 ขั้นตอนการเตรียม เป็นขั้นตอนการเตรียมข้อมูลแต่ละบทเรียนหรือกิจกรรม ได้แก่ 

                  1) การเตรียมเนื้อหา

                 2)  การเตรียมแผนการสอน 

                  3)  การเตรียมกำาหนดการสอน

              4)  การเตรียมสื่อการสอน เช่น ภาพ เสียง หรือวีดิทัศน์

                  5)  การเตรียมข้อมูลผู้สอนในการสร้างบทเรียน เช่น Account email 

             6)  การเตรียมข้อกำาหนดในการเรียน เช่น แจ้งให้ผู้เรียนสร้าง email เพื่อใช้เข้าสู่บทเรียน 

              7)  การเตรียมช่องทางในการติดต่อสื่อสาร เช่น Line กลุ่มวิชา หรือ Line กลุ่มระดับชั้น

      ทั้งนี้ สำาหรับขั้นตอนการเตรียมเนื้อหานั้น ผู้สอนสามารถแยกเนื้อหาออกเป็นบทหรือเป็นกิจกรรมการ

สอนโดยไมต่อ้งแยกบทหรือกจิกรรมยอ่ยเยอะมาก ควรบูรณาการเนือ้หาและกจิกรรมมารวมกนัเป็นหนึง่บทเรยีนหรอืหนึง่กจิกรรม 

ซึง่ขอ้ดขีองบทเรียนออนไลน ์คอื ผูเ้รยีนสามารถเรยีนชว่งเวลาใดกไ็ด ้และสามารถยอ้นกลบัมาเรยีนไดภ้ายในระยะเวลาทีก่ำาหนด 

จึงไม่ควรแยกบทเรียนตามตารางสอนปกติในช้ันเรียน ซ่ึงหากบทเรียนมีจำานวนมากผู้เรียนอาจจะรู้สึกเบ่ือหน่าย จนไม่อยากเข้าเรียน

หรือเข้าเรียนแต่ไม่ครบทุกเนื้อหาหรือกิจกรรม

  1.3.2 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนออนไลน์  หลังจากได้เตรียมข้อมูลท่ีเก่ียวข้องจากการวิเคราะห์ (analyze) และ

การออกแบบ (design) เรียบร้อยแล้ว ต่อไปก็เป็นขั้นตอนการสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้ Google Classroom 

      1.3.3 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เป็นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนก่อนการนำาไปใช้  

โดยการให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบบทเรียนออนไลน์ตรวจสอบความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน แล้วนำา

ผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขตามคำาแนะนำา

1.4 ขั้นตอนการนำาไปใช้ (implement) 

           เป็นขั้นตอนในการใช้บทเรียนที่สร้างขึ้นไปจัดการเรียนการสอนกับผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง ก่อนที่จะนำาไปใช้สอนจริง 

โดยมีขั้นตอนดังนี้

ภาพ 5 ขั้นตอนการนำาไปใช้ (Implement)



76 77

วารสารรามคำาแหง ฉบับบัณฑิตวิทยาลัย ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2565

Ramkhamhaeng University Journal: Graduate School Vol. 5 No. 2 May - August 2022

ISSN 2651-1800 (Print) ISSN 2672-9822 (Online)

  1.4.1 ก่อนการใช้จริง เป็นการนำาบทเรียนออนไลน์ไปใช้กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียน 

ทำาการปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงนำาไปใช้จริง 

             เมือ่ได้บทเรยีนทีผ่า่นการทดลองกอ่นนำาไปใช้จรงิแลว้ ผูส้อนตอ้งสรา้งชอ่งทางในการตดิตอ่สือ่สารกบัผูเ้รยีน

เพื่อประชาสัมพันธ์บทเรียน ขั้นตอนต่าง ๆ ก่อนการเรียน และอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนได้เตรียมตัว 

ทำาความเขา้ใจบทเรือ่งเบือ้งต้น ซ่ึงผูส้อนสามารถประชาสมัพนัธบ์ทเรียนผา่นเวบ็ไซตโ์รงเรียน ดว้ยการทำาข้อความประชาสมัพันธ ์

หรือการสร้างคิวอาร์โค้ด URL บทเรียน เพ่ือความสะดวกในการเข้าดูรายละเอียดของบทเรียนผ่านการสแกนคิวอาร์โค้ด ตัวอย่างดังน้ี

   ไลน์กลุ่มวิชา   บทเรียนออนไลน์ วิชา ภาษาไทย

ภาพ 6  ตัวอย่างคิวอาร์โค้ดช่องทางติดต่อสื่อสารกับผู้เรียน

  1.4.2 การนำาไปใช้จริง เป็นการนำาบทเรียนท่ีผ่านการทดลองการใช้จริงของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง และได้รับการ

ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ให้กลุ่มผู้เรียนจริงได้เรียนและดำาเนินกิจกรรมต่าง ๆ ในบทเรียนที่ได้ออกแบบไว้ 

           ผู้สอนจำาเป็นต้องรวบรวมข้อมูล ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และปัญหาต่าง ๆ ที่พบจากการจัดการเรียน 

การสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ เพื่อนำาข้อมูลมาปรับปรุง พัฒนา แก้ไขบทเรียนให้มีความสมบูรณ์ในการใช้สอนครั้งต่อไป

1.5 ขั้นตอนการประเมิน (evaluation) 

           เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการใช้บทเรียนในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้

ภาพ 7 ขั้นตอนการประเมิน (evaluation)

  1.5.1 การประเมินผู้เรียน คือ การวิเคราะห์คะแนนของผู้เรียนรายบุคคลที่ทำากิจกรรมการเรียนการสอนผ่าน 

บทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วย

             1) การประเมินคะแนนที่ได้จากทดสอบก่อนเรียน 

             2) การประเมินคะแนนที่ได้ระหว่างการเรียน เช่น ใบงาน การทำากิจกรรม การส่งงาน หรือจากการมี 

ส่วนร่วมระหว่างการเรียน

             3) การประเมินคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนแต่ละบท 

             4) การประเมินคะแนนได้จากการทดสอบเมื่อเรียนจบบทเรียนออนไลน์
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      1.5.2  การประเมินบทเรียนเป็นการประเมินบทเรียน สามารถดำาเนินการประเมินบทเรียนได้ดังนี้

             1) กอ่นดำาเนนิการสอน เปน็การประเมนิข้ันตอนของการวเิคราะห ์ขัน้ตอนการออกแบบ ขัน้ตอนการพัฒนา 

เพื่อหาข้อบกพร่องในการสร้างบทเรียน

    2) ระหว่างดำาเนินการสอน เป็นการประเมินภาพรวมในระหว่างการใช้บทเรียนออนไลน์จัดการเรียนการสอน

             3)  หลังการดำาเนินการสอน เป็นการประเมินภาพรวมของบทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้น

การประเมินผู้เรียนและการประเมินบทเรียนนั้น ถือเป็นสิ่งสำาคัญอย่างยิ่งท่ีจะทำาให้ผู้สอนได้ทราบแนวทางในการ

ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ของบทเรียนออนไลน์ หรือได้แนวทางในการพัฒนาบทเรียนให้ทันสมัย สะดวกต่อการจัดการเรียน

การสอนมากขึ้นกว่า ทั้งนี้ แนวทางในการประเมินอาจจะดำาเนินการได้โดยการใช้เครื่องมือท่ีเป็นแบบสอบ แบบทดสอบ หรือ

การสอบถามและการสังเกตผู้เรียนในระหว่างการจัดการเรียนการสอน นอกจากนั้นแล้ว อาจจะขอคำาแนะนำาจากผู้เชี่ยวชาญ 

อาจารย์หรือผู้ปกครองที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับนักเรียน เพื่อนำาข้อมูลที่ได้มาพัฒนาบทเรียนต่อไป

จะเห็นว่า ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนพื้นฐานที่สะดวกและมีขั้นตอนชัดเจนไม่ซับซ้อน มีการ

กำาหนดขั้นตอนอย่างเป็นระบบ สามารถนำาไปใช้ได้กับการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ได้ ดังนั้น จึงขอยกตัวอย่าง 

การออกแบบบทเรียนออนไลน์บนเครือข่าย Google Classroom โดยใช้รูปแบบการสอนเชิงระบบ ADDIE Model ในระดับ

ประถมศึกษา ดังนี้

บทเรียนออนไลน์           วิชาภาษาไทย สำาหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565

หน่วยการเรียนรู้:  ความลับของนำ้า

เป้าหมายการเรียน:  1. สามารถพูดอธิบายพร้อมกับตั้งคำาถามและแสดงความคิดเห็น 

                                    เกี่ยวกับแหล่งที่มาของนำ้าและประโยชน์ 

     2. สามารถคิดวิเคราะห์และจัดการปัญหามลภาวะทางนำ้า

คำาถาม:  ถ้าพูดถึงนำ้า นักเรียนจะนึกถึงอะไร

หัวเรื่องเนื้อหา: 1. นำ้ามาจากไหน

     2. ชีวิตกับสายนำ้า

     3. นำ้าดีมีประโยชน์

     4. มลภาวะทางนำ้า

ระยะเวลาเรียน:  เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2565

บทเรียนที่ 1   ปฐมนิเทศก่อนเรียน

กำาหนดการเรียน:   1 ชั่วโมง 

     วันที่……… เวลา……………….น.

รูปแบบการสอน:  เป็นการบรรยายสดออนไลน์ ผ่านช่องทาง Google Meeting

เน้ือหาบทเรียน:  เป็นการแนะนำาตัวผู้สอน แนะนำาเนื้อหาการเรียน วัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน 

กำาหนดการเรียน กิจกรรม สื่อประกอบการสอน เกณฑ์การให้คะแนน ระยะเวลาในการ

เรียนตลอดภาคเรียน รวมทั้งช่องทางการติดต่อผู้สอนกับผู้เรียน เป็นต้น
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บทเรียนที่ 2 นำ้ามาจากไหน

กำาหนดการเรียน:   1 ชั่วโมง 

     วันที่……… เวลา………………. น.

รูปแบบการสอน:  ให้ผู้เรียนเรียนกับสื่อในบทเรียนและให้ผู้เรียนทบทวนเนื้อหาจากเอกสารการสอนและส่ือ 

ในบทเรียน Google Classroom

เนื้อหาบทเรียน:   1. เอกสารประกอบการเรียน

2. สื่อนำาเสนอ PowerPoint

3. วีดิทัศน์ประกอบการเรียน

4. สื่อออนไลน์ เช่น YouTube

ใบงาน/กิจกรรม: ให้นักเรียนคัดคำาที่กำาหนดและนำาคำามาแต่งประโยค

การวัดและประเมินผล:  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

บทเรียนที่ 3 ชีวิตกับสายนำ้า

กำาหนดการเรียน:   1 ชั่วโมง 

     วันที่……… เวลา………………. น.

รูปแบบการสอน:  การบรรยายออนไลน์ผ่าน Google Meeting และให้ผู้เรียนทบทวนเน้ือหาจากส่ือในบทเรียน 

Google Classroom

เนื้อหาบทเรียน:   1. เอกสารประกอบการเรียน

     2. สื่อนำาเสนอ PowerPoint

     3. วีดิทัศน์ประกอบการเรียน

     4. สื่อการเรียนออนไลน์ เช่น YouTube

ใบงาน/กิจกรรม: ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด (mind map) พร้อมตกแต่งระบายสีให้สวยงาม

การวัดและประเมินผล:  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

บทเรียนที่ 4 นำ้าดีมีประโยชน์

กำาหนดการเรียน:   1 ชั่วโมง 

     วันที่……… เวลา………………. น.

รูปแบบการสอน:  การบรรยายออนไลน์ผ่าน Google Meeting และให้ผู้เรียนทบทวนเน้ือหาจากส่ือในบทเรียน 

Google Classroom 

เนื้อหาบทเรียน:   1. เอกสารประกอบการเรียน

     2. สื่อนำาเสนอ PowerPoint

     3. วีดิทัศน์ประกอบการเรียน

     4. สื่อออนไลน์ เช่น YouTube

ใบงาน/กิจกรรม: ให้นักเรียนเขียนประโยชน์ของนำ้ามา 10 ข้อ

การวัดและประเมินผล:  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน
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บทเรียนที่ 5 มลภาวะทางนำ้า

กำาหนดการเรียน:   1 ชั่วโมง 

     วันที่……… เวลา………………. น.

รูปแบบการสอน:  การบรรยายสดออนไลน์ผ่าน Google Meeting และให้ผู้เรียนทบทวนเนื้อหาจากสื่อใน

บทเรียน Google Classroom

เนื้อหาบทเรียน:   1. เอกสารประกอบการเรียน

     2. สื่อนำาเสนอ PowerPoint

     3. วีดิทัศน์ประกอบการเรียน

     4. สื่อออนไลน์ เช่น YouTube

ใบงาน/กิจกรรม: ให้นักเรียนวาดรูปสิ่งที่เป็นมลภาวะทางนำ้า พร้อมระบายสีให้สวยงาม

การวัดและประเมินผล:  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

เมื่อทำาการออกแบบบทเรียนครบทุกเนื้อหาเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนต้องทำาการเตรียมเนื้อหาโดยแยกไว้เป็นหมวดหมู่

หรือแยกเป็นโฟลเดอร์เก็บข้อมูลของแต่ละบท เพื่อไม่ให้ข้อมูลกระจัดกรายสะดวกในการค้นหา เมื่อข้อมูลทุกเน้ือหาเรียบร้อย

แล้ว ผู้สอนก็ดำาเนินการสร้างบทเรียนออนไลน์บนเครือข่าย Google Classroom โดยการนำาข้อมูลทั้งหมดที่เตรียมไปจัดวางใน

ห้องเรียน Google Classroom

ภาพ 8  ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์บนเครือข่าย Google Classroom

ทั้งนี้เมื่อทำาการสร้างบทเรียนออนไลน์เรียบร้อยแล้ว ในขั้นตอนต่อไป จำาเป็นต้องหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ 

ก่อนการนำาไปใช้จริง ซ่ึงกระบวนการหาประสิทธิภาพอาจใช้วิธีการให้ผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบบทเรียนออนไลน์ตรวจสอบ

ความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน นำาผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขบทเรียนตามคำาแนะนำา แล้วนำาบทเรียนออนไลน์ 

ไปใชกั้บกลุม่นักเรียนตัวอยา่งเพือ่หาประสทิธภิาพบทเรยีน ทำาการปรบัปรงุแกไ้ข แลว้จงึนำาบทเรยีนใหก้ลุม่ผูเ้รยีนจรงิไดเ้รยีนและ

ดำาเนินกิจกรรมต่าง ๆ ในบทเรียนที่ได้ออกแบบไว้ ผู้สอนก็ดำาเนินการสอนและกิจกรรมตามที่ได้ออกแบบไว้ พร้อมทั้งรวบรวม

ข้อมูล ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และปัญหาต่าง ๆ ที่พบจากการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ เพื่อนำาข้อมูล 

มาปรับปรุง พัฒนา แก้ไขบทเรียนให้มีความสมบูรณ์ต่อไป
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5.  สรุป

 การออกแบบบทเรียนออนไลน์ จึงเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนเพื่อให้สอดคล้องกับยุคของการเปลี่ยนแปลง

เทคโนโลยี ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาโดยไม่จำากัดเฉพาะการเรียนในช้ันเรียนผ่านรูปแบบออนไลน์เมื่อมีความพร้อม 

หรอืตามกำาหนดทีผู้่สอนกำาหนดไว้ ทัง้น้ีในการออกแบบบทเรยีนออนไลนน์ัน้ จำาเปน็ตอ้งใช้รปูแบบจำาลองการสอนมาเปน็แนวทาง

เพื่อให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพ ซึ่งรูปแบบจำาลองการสอนเชิงระบบ ADDIE Model เป็นรูปแบบการสอนทีย่อมรับกันว่า สามารถ 

นำาไปใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ได้เปน็อยา่งด ีไมว่า่จะเปน็ CAI/ CBT, WBI/WBT หรอื E-Learning เปน็รปูแบบ 

ที่เหมาะกับการนำามาพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ (1) Analysis หรือ การวิเคราะห์ เป็นการกำาหนด

เป้าหมาย เช่น ความรู้ ทักษะ หรือพฤติกรรมในระหว่างการเรียนการสอน ระดับของการเรียนรู้ที่ต้องการ (2) Design หรือ  

การออกแบบ เป็นการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ การวัด ติดตาม ประเมินผล และแผนการสอน (3) Development หรือ  

การพัฒนา เป็นข้ันตอนการสร้างช้ันเรียนทดลอง บทเรียน ส่ือ กิจกรรม การวัด และประเมินผล (4) Implement หรือ การดำาเนินการ 

เป็นการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการที่ออกแบบไว้ (5) Evaluation หรือ การประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ตาม 

เป้าหมายที่กำาหนดไว้ ทั้งนี้ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 5 ขั้นตอน สิ่งสำาคัญของบทเรียนออนไลน์ท่ีผู้ออกแบบจำาเป็น 

ต้องกำาหนดให้มีคือ บทเรียนที่มีการ Interactive หรือการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียน 

กับบทเรียนหรือสื่อ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนออนไลน์มีลักษณะใกล้เคียงกับการเรียนรู้ในช้ันจริงท่ีผู้สอนกับผู้เรียน และ 

ผู้เรียนกับผู้เรียนมีการสื่อสารถึงกันได้โดยตรง การสร้างช่องทางให้มีปฏิสัมพันธ์กันในบทเรียนจึงเป็นสิ่งสำาคัญ 
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